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EGYESÜLET 


MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR? 

EGYESÜLETI ÜGYEK; Egyesületünk tagja lehet müi- 
denki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen az 
egyesületi irodájában (1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. II. 
em. Telefon: 12-95-048), vagy átutalással az MNB 217- 
98292, OTP 565-3610-8 számlára lehet befizetni. Megrende¬ 
lés esetén számlát küldünk. . 

Minden tagunk rendelkezésre áll PÖTYOGOSZOLGÁ- 
LATUNK, a szervizkedvezmény és az apróhirdetési lehető- 
ség. 

A DEÁKPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, a tagsági díj egy évre 666 forint. 

A PLUSZPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják 
a C-újságot, és kapnak havonta 3 db vásárlási utalványt, 
összesen 320 Ft értékben. A tagsági díj egy évre 1777 Ft. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak 
a C-űjságból, és ezzel havonta 15x3 db vásárlási utalványt is, 
összesen 4800 Ft értékben. Az éves tagsági díj 19 100 Ft. 

ÜGYFÉLFOGADÁS; minden keciden és csütörtökön 
14.30—18_óra között várjuk tagjainkat és az érdeklődőket. 

PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT: Az újságban megjelenő prog¬ 
ramokat másolja a me^endelők részére. Me^endelhető sze¬ 
mélyesen az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. 

1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. H. em. Telefon: 12- 
95-048 

APRÓHIRDETÉS: Az egyesületi tagoknak inp^en áll ren¬ 
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 80 forint. A hirde¬ 
tés módja: az újságban megjelenő nyomtatvány kitöltésével. 

A C-újság régebbi számai megvásárolhatók az egyesület 
irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, Cl6, PLUS/4, Cl28, C64. 
További felvilágosítást is adunk a 12-95-048-as telefonszá¬ 
mon vagy levélben! 

Vidéki pluszpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűj¬ 
tésekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház 
csomagküldő szolgálatát. 

Vidéken további információk kaphatók: 

Jászberényi Városi Könyvtár 

Győri Bartók Béla Művelődési Ház 

Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium 

Pécsi Apáczai C^re János Gimnázium 


Az Országos ComrrxxJore Egyesület módszertani kiadványa. 

Egyesületi Iroda és szerkesztőség: 

1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. II. em. Tel.: 12-95-048 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 

Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 

Felelős szerkesztő: Dr. Horváth András 

Művészeti szerkesztő: Szulyovszky József 

Lapmenedzser: Kovács Gábor 

Levélcím; Commodore Újság, 1388 Bp. 62. Pf. 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 
Terjeszti a Magyar Posta. 

Me^ásárolható a hírlapárusoknál. 

MSZHNyonxJa 


A kedvezmények a következő vidéki könyvesboltok 
2C sarkaiban válthatók be. 

PÉCS: Zrínyi Miklós Könyvesbolt, 7621 Jókai u. 25. Tel.; 
72-14988 

DEBRECEN: Szak- és Ismeretterjesztő Könyváruház, 
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-16091 
SZOMBATHELY: Savaria Könyvesbolt, 9700 Mártírok 
tere l.Tel.: 94-12341 

VESZPRÉM: Kölcsey Ferenc Könyvesbolt, 8200 Cserhát 
út 7. 

BÉKÉSCSABA: Radnóti M. Könyvesbolt, 5600 Tanács- 
köztársaság út 2. Tel.; 66-25207 

GYŐR: Pattantyús Á. Géza Szakkönyvesbolt, 9022 Mol¬ 
nár Ferenc u. 9. Tel.: 96-22533 

SZEGED: Tömörkény Könyvesbolt, 6720 Lenin krt. 48. 
Tel.; 62-12418 

SZOLNOK: Szigligeti Könyvesbolt, 5000 Ságvári krt. 35. 
Tel.: 56-11133 

MISKOLC: 3515 Hunyadi út 15. Tel.: 46-18330 
KECSKEMÉT: Művelt Nép Könyvesbolt, 6000 Március 
15. u. 3—5. Tel.: 76-28157 


Egyesületi klubdólelőtt a Petőfi Csarnokban: 
december 16. 

PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT 

Helye: az egyesület irodája 

Cím: 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/A. II. em.8. 

Telefon: 12-95-048 

Időpontok: december 4., 5.. 18.. 19. 

január 2., 16., 17. 

A fenti napokon 15-től 19 óráig. 


Kedves Tagtársak, Tisztelt Olvasók! 

Növekvő költségeink miatt kénytelenek vagyunk tagdíja¬ 
inkat és lapunk árát 1991 januárjától emelni. A C-újsag ara 
58 forint lesz. Tagdíjaink az alábbiak szerint alakulnak: 


Egész év Fél év 

Deákpáholy 777 422 

Pluszpáholy 1888 977 

Szuperpáholy 20 900 10 900 


Felhívjuk az egyesület tagjainak figyelmét, hogy a jövő évi 
tagdíjat ez év december 31-lg még a régi áron (Deák: 
666Ft, Plusz: 1777Ft, Szuper: 191 OOFt) fizethetik. 

Befizetés: személyesen az egyesület irodájában vagy pos¬ 
tautalványon az MNB 217 98292, OTP 565 3610 8 csekk¬ 
számlára. 


FIGYELEM! 

Sajnos, egyesületünk a jövő év elején ismét kény¬ 
telen elköltözni. Amint tudjuk új elmünket és te- 
iefonszámunkat, közöljük. Kérjük türelmüket és 
megértésüket! 

OCE 

--.. « 


3 DECEMBER 
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Tisztelt Szerkesztőség! 

Nem akarok a fellelkesült nyüzsgés gyermeteg hibájába 
esni, de a véletlen úgy hozta, hogy éppen tegnap írtam egy 
barátomnak egy hasznos kis programot, és az volt az érzésem, 
hogy ezt meg kellene osztanom másokkal. Ha még nem unnak, 
vessenek rá, kérem, egy pillantást. 

Sprite-szerkesztő program már jó pár van, de ezek, azt 
hiszem, nem alkalmasak arra, hogy már a tárban levő, más 
program által otthagyott, nekünk tetsző sprite-okat megkeres¬ 
sünk és kiemeljünk. A mellékelt SPRITE PEEPER képes a 
$0800-$FFEF-ig terjedő RAM-ot átlapozni, és sprite alakjá¬ 
ban bemutatni. A program autostartos és a $0326-$0701 te¬ 
rületre töltődik azért, hogy ne fedjen le értékes tárat. Ennek 
következménye az, ho^ a $0326-$0333 vektorokat (pl. LO- 
AD) alapértékre írja m, valamint hogy a BASIC feltöltővel 
inkább rögtön lemezre íratom a futtatható alakot. 

A program használata elég egyszerű. Fl/f2 a 16K-s szele¬ 
teket, f3/f4 a 64 byte-os siótokat lapozza (egy slotban egy 
sprite képe fér el), f5/f6 ugyanezt teszi gyorsan. A csillag a 
színüzemmódot váltogatja, kiszállni a STOP-pal lehet. A Icg- 
ravaszabb a másolás. Elóször ki kell jelölni azt a társzakasz.t, 
amelyet másolni óhajtunk, vagyis ráállunk az első sióira, és 
megnyomjuk az f7-et, amitől a keret pirosra vált. Lapozzunk 
az utolsó másolandó slotig (közben csak az adott szeletben 
mozoghatunk), újra f7, a keret kialszik. Menjünk arra a hely¬ 
re, ahová a sorozat első siót ja kerüljön, f8, és kész. Egy máso¬ 
latot csak egyszer tudunk lerakni. Mivel a másolás felfelé tör¬ 
ténik, ezért ha az eredeti sorozat alulról ráfed az új helyére, 
akkor mindkettő megsérül. Nagyon ügyeljünk rá, hogy a 0. 
szelet $00-$ If slotjaira ne másoljunk, mert megölhetjük a 
programot. 

Ha a munkát befejeztük, a megőrizni kívánt társzakaszo¬ 
kat például monitorral menthetjük ki, az általunk has/uált 
sprite editor igényei szerint. 

Továbbra is igyekszem méltó lenni a „munkatárs” megszó¬ 
lításra. 

Üdvözlettel: 

Hódi Gyula programozó 


O 


O 


25‘'l 


O 


0 RÉM SPRITE PEEPER * C64 

I RÉM <C> HÓDI GYULA - 900S 

5 OPEM 2.3,2,“SPRITE PEEPER,P,W" 

6 READ W,ui: L=15: PRIHT#2, CHR*<:W)CHR*<UI>; 

7 S=0; PRIHT “3“U: READ V*,C: IF V»="" THEN 13 O 
3 FDR 1=1 TO LEM<V*> STEP 2 

9 V=<ASC<MID»<U», I>>-65;T:16+ASC<MID*<;W», I + l>>-65 


10 PRINT(»2,CHR*<V>; 

11 S=S+U: NEXT l: IF S=C THEH L=L+1: GOTO 7 

12 PRINT L"Il.SOR HIBÁS" 

O 13 CLOSE 2: EHD 

14 DATA 38,3 

15 DATA DEAD0NPGD0PBCPPDGGP0KFFEÜNPFKJMK,2749 
O 16 DATA KCPBINCGADIOCHADKJDHIFABKJAAINCA,1469 

17 DATA NAINC:BNAIFKHIFKIIFKLIFLEIFLNKJPP,2554 

13 DATA IFPHCAOGADCAAGAECALDAECAPFAEKFML,1551 
19 DATA MJEAHAAGKJAAIFLEPAPBMJDPNABCKJAA,21C'il 

O 20 DATA IFMGINBFNAKJAHINIGACCAEEOFEMHEKE,1839 

21 DATA MJAGNAAGCADLAEEMFOADMGLEBAMNKCBE,1470 

22 DATA IÖLEMJAFNAAGCADLAEEMFOADMJDBNAAK,1470 
O 23 DATA OGKLKFKLINBMNAEMFOADMJADHABLKHIM,2040 

24 DATA ACCJABNAAGCAEIAEEMFOADKGLNNAJMKG,1424 

25 DATA PHDAJICAGKAEEMFOADMJAENAIOKGLNMA,1330 
O 26 DATA IKKNIHACCJABHAADOGKHCMMGKHEMFOAD,1686 

27 DATA KJAICANCPPKJAOCAMCPPKAAAKJAOJJAA,1350 

23 DATA NJJJCiINJKJAAJJAANIJJOINKMIHAONGA,2701 
Q 29 DATA KJBOINPIAHKJAIINAANAKJICINABHAKJ,1939 

30 DATA AAINBLNAINBMNAKJAPINCHNAKJAMINCF,1634 

31 DATA NAKJALIHCGNAKJABIMBANAIMBNNAINBH,1352 

32 DATA NAIHBFNAGAKNINACCJABHAADOGKICMMG,1883 
^ 33 DATA KIOAKGLNNABCKJACINCANAKFKHCJADKG,1939 

34 DATA KIIFPHIGPI0GLNGAKJAAIMCANAKFKIIF,2461 
Q 35 DATA PJMGLHGAMOCAMACAPFAEKFPIKGPHCAOI,2549 


O 


O 


O 


O 


O 


o 


o 


o 
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EGYESÜLE 
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AGKFKJKGKKIFLFIGLGKFKIKGKHCAOIAG,2242 
HIOGABKADOLBLFJBKJIIBAPJMGABCALK,2063 O 
AEKFPIMFPJPAALOGPIOGKINAMNOGKHEM,2876 
HAAEKJPPIFPHCAPFAEDOCANAGAKFKIKG,2274 
KHCAOIAGHIOGABKADOLBKJJJIAAHIIBA,1796 Q 
PIMGABFIKFKHCJADAJLA1NJPAGKFKIEK,1309 
EKEKEKCAOKAEINKBAGKFKICJAPCAOKAE,1459 
INKCAGGABIMJAKJAADGJHGCMGJLAGAKM,1604 q 
BCNANAPLKNBBHADAPGGACACACACACACA,1665 ^ 

CACACACACACACAC ACACACACACACACACA,512 
CACACACACACACACAFDFAFC^JFEEFGAFA,903 „ 

EFEFFAEFFCCAACBJCAEEABBGAFCACACA,652 ^ 

CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 O 

CACACACACAAGDBCPAGDCCACAFGEJEDCA,640 
ACABAOALCABDAFAMAFADBECACACACAGM, 360 
GCGCGCGCGCGCHLCACACACACACACACACA, 999 O 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 
CACACACACACACAOBCACACACACACAGBCA,770 
CACACACACAAGDDCPAGDECACABDAMAPBE,452 O 

CABDAFAMAFAOBECACACACACACACACAOB,577 
CACACACACACAOBCACACACACACACACACA,577 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 Q 

CACACACACACACAOBCACACACACACAGBCA,770 
CACACACACAAGDFCPAGDGCACABBBFAJAD,440 
ALCABD8EAFBACACACACACACACACACA0B,616 Q 
C ACAC ACAC ACAGBCAC ACAC ACACACAC ACA, 577 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 
CACACACACACACAOBCACACACACACAGBCA, 770 q 

CACACACACAAGDHCPAGDICACABEABALAF,431 ^ 

CPBAAMABADAFCAADAPBABJCACaChCAOB,523 
PHPHPHPHPHPHGBCACACACACACACACACA,1367 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 ^ 

CACACACACACACAOBKALALKLALAKAGBCA,1612 
CACACACACACACACKCACACACAAIAJBCAF,434 
BDCPAHBFAMBEAJCACACACACACACACAHM,521 O 

OCOCOCOCOCOCHOCACACACACACACACACA,1770 
CACACACACACACACACACACACACACACACA,512 
CACAKAAAIEKJIFKKEGKKGGKJEGKKGGKJ,1850 O 
IKCJADBIGKGKGKGFKKIFKKGA,1194 


O 



Tisztelt Szerkesztőség! 

Februári számuk 15. oldalán olvasom, hogy egyetlen Trace 
rutin sem ad optimális megoldást. Honnan ez a nagy tapasz¬ 
talat? 

Mellékelem a programlistáját egy kiváló Trace-rutinnak, 
melyet Winettou is megirigyelne, a Securitate-ről már nem is 
szólva. 


Üdvö/Jettel: 


egy nyomkövető! 
uff! 


O 

O 

o 

o 

o 

o 


2 RÉM* C= U.JSRG * 

3 RÉM* MVOMKOVETO C"»-4 / 016 * 

4 RÉM* F'ROGRRM: WIHHETOU * 

5 RÉM****************************** 
100 DRTR R2,03, SE, 0S', 03, R2,3D, SE 
110 DRTR 08,03,60,Rí5,CR,SD,ER,0F 
120 DRTR R5,CD,8O/EB,0F,R2,22,S6 

130 DRTR C R,R2,00,86,C D,20/5E,DE 
140 DRTR R2,27,86,CR,R2,03,S6,CO 
150 DRTR 20,60,DE,R3,02,20,43,05 
160 DRTR 00,30,R3,04,2C,43,05,00 
170 DRTR 24,R9,22,85,08,03,03,85 
180 DRTR CD,20,R8,08,20,00,00,20 
130 DRTR 5B,R4,20,70,DE,RD,£R,0F 
200 DRTR S5,Cfi,RO,EB,0F,S5,CO,20 
210 DRTR F(8,DS,4C,O6,8B,R0,S'0,4C 
220 DRTR 96,03,R0,F0,20,ER,E2,C8 
230 DRTR C0, FF, O0,F 8,4C,6B, 03, R'3 
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o 

o 

o 

o 

o 
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EGYESÜLET 
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240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 


88.80/09.03.R9/06.80.08 
03.60 

S U P E R - T R 
MELYIK. TERÜLETEM 

ELHELVE2M1 ?■??" 
aiB -■ 818 a2“ - 1015 


OBTB 
DBTFt 

PRIHT"31)aW S U P E R. - T R fi C E" 

PRIMT"K»«)W MELYIK. TERÜLETEM tíELL fi RUTIMT 

PRIMT‘'ía 

PRIMT"K1W aiB -■ 818 a2«S - 1015 a3«S - 1650" 

F’OK'.E239 / 0 

getk:eyimí 

IFIMí ="1"THEMfiD=818 ^ EM=fiü■GOSUB360'GOTO420 
IFIMÍ="2‘'THEMfiO=1015 = EM=RO = GDSÜB360 ^ GOTŰ400 
IFI M»=“ 3 THEMfiD= 1650 ‘ EM=fiD ' GOSUB360 '• G0T0410 
GOTO300 
S=0 

FÓR I =RDT0fi0”*-121 RERDfií = POK.E I. DEC C fii- > ' 8=8 >■ DEC < fi* > ‘ MEXT 

IFS014696THEMPRIMT-M HHIBfiS DRTfiiS" = EMD 

RETÜRM 

POK'.E 1021.2 = P0K;E 1111,91= POKE1112,4 POK.E 1124,48 = 
POKE1656,125 = POK.E 1746,214 = P0K:E 174 7,6 = POK.E 1759, 
BE = SYS"EM" KI = SYS"EM+111 
LfiS8ITfiMI ■'0=' -VÉL" 

ERŐSEM LfiSSlTRMI ■•CTRL'' -EL" 


POK:E1016,4 = 
POKE1651,6= 
PRIMT"»;«Ö 
PR.IMT"« 
PRIMT"« 

MEW 


OKÉI 125, 
71= POKE1 


4 = GOTO4'20 
760,6 


o 

o 

o 

o 

o 

o 


REROY. 


Tisztelt Commodore újság! 

1990. szeptemberi számukban olvastam a sprite-ok prog¬ 
ramozásáról. A cikkben megtalálhatjuk mindazt, amire csak 
szükségünk lehet a sprite-okkai kapcsolatban. Magam is gyak¬ 
ran alkalmazom ezeket a szellemeket, melyek a programokat 
szebbé, szemléletesebbé teszik. Számomra mindig a sprite de¬ 
finiálása, a 63 byte meghatározása okozta a legnagyobb gon¬ 
dot, mert a byte-ok kiszámolása négyzethálós papíron, külö¬ 
nösen multicolor sprite-ok esetén, meglehetősen hosszadal¬ 
mas munka és nagy a hibalehetőség, az ember könnyen elvét 
egy-egy pontot. 

A listán mellékelt programot sprite-ok tervezéséhez lehet 
felhasználni úgy, hogy nem szükséges se számológép, se négy¬ 
zethálós papír, se töméntelen firkálás. 

A program indítása után a képernyő bal oldalán megjele¬ 
nik egy 24x21-es keret (egy sprite-bitet egy karakter szemlél¬ 
tet), és egy karakter nagyságú kis négyzet, melyet joystick-kel 


tudunk mozgatni a kereten belül. A joystick gombjainak meg¬ 
nyomásával kigyújthatjuk a megfelelő karaktert, ismételt 
megnyomásával elolthatjuk. így tehát megrajzolhatjuk a spri- 
te-unkat, és a rajzolással egyidejűleg a képernyő jobb alsó 
részén kirajzolódik a tényleges sprite is, így rögtön láthatjuk 
milyen lett, jó vagy rossz, és rögtön korrigálhatunk. A képer¬ 
nyő jobb felső részén felsoroltam azokat a billentyűket, ame¬ 
lyekkel a rajzolás közben állíthatjuk a sprite színét, megnyújt¬ 
hatjuk X és Y irányban, illetve átkapcsolhatunk multicolor 
üzemmódba (T), ilyenkor három színünk van, ezeket a S, Q, W 
gombokkal változtathatjuk. Ha befejeztük a rajzolást, az 1 
gombot megnyomjuk, és néhány másodperc múlva megjelenik 
a képernyőn a 63 sprite-byte tartalma, ezután a program leáll. 
Az adatok egyébként az S tömbváltozóban találhatók. 

Remélem, sok Commodore-os barátomat kímélem meg a 
sok számolástól! 

Tisztelettel rendszeres olvasójuk; 

Welner Gábor 


O 


O 


o 


0 ee;M JKíie*'*;^#*;^*.;^^#;**-*;*;*;*;*;^;^;**#;****;*;;*;**;*#;* 

í RÉM C= U.JSRÜ SOR.SZr-tM= Z.5'2- 

C64 SPRITE '- * 


O 


O 


O 


O 2 


O 


4 
10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
i20 
230 
2:40 
250 
260 
270 


= F0R.R=S96T0959 = POKER, 0 = MEXTR 
= HEMTR 


R.EM 

R.EM PR.OGRRM = WEIRER GRBQR 
RÉM FELIRRT 

PRIRTCHRTc: 5> ; “Zl" = P0KE53269 ,0 : P0K.E53276,0 
FORR=0TO25 = POKE1065+fl,102 = P0KE1945+R,102 
F ORR=0 "rO20 = POKEl 105 "^R;4<40 , 102 = POKEl 130'+R*40.. 10'2 = RE:XTR 
PRINTTRB<;69> ; " I RDRTOK" 

PR IMTTFlB <69 > ; "S S21H " = PR. IRTTRB< 69 > ; " T 3 S21H" 

PR.IHTTRB-::69> ; "Q. BIT 01" = PRIMTTRB<.69;'; "W BIT 11" 

PR.IHTTRB=:;69) ; "V -X-" = PR.INTTFlB<;69> ; "F -V-" 

PR.IHT" JW>M.i'Ö«" =PRIHTTRB<;31 > ; "WE1ME:R." '■ PRIHTTRBc.30;:> ; "SOFTWRR.E" 
PRIHTTRB':;32 > ; " 1989. " 

R.EM SPRITE-.OEFIHIRLRS 
POKE2040,13 = P0KE53287,1 
FOR.R= 1T063 = RERDD = P0KE831 + R, O = MEXvTR 

DRTR255,0,0, 195,0,0, 195,0,0, 195,0,0, 1:95,0,0, 195,0,0, 195,0,0,255,0,8 
ORTR0,0,0,0,0,0,8,0,0,y,0,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,0,0,R 
ORTR0,0,0,0,0,0,0 


=40 = Y=66 •• K.= 1 = C= 13 : P0RE53248, X = P0K.E53249, V 
POKE2041,14 = P0K.ES3288,13 = P0KE53264,2 = P0KE53258,15 = P0KE53251, 
P0K.E53271,2 = P0K.E53277,2 = PQKE53269,3 
RÉM SPRITE-R.R.JZOLRS 

DEFFM.J0V<;K> = INTC <.L0G<:255.5-<.PEEt=:X;5G322-K:>0R224> •> >.7L0G< 2>+2> 

ONFM.JOVC.Kí'GÜTOZSO, 240,280...3'20,368,488 

6ÜTO450 

V=V-8 = lFV=58THEMV=V'+8 = GOTO220 
F0RR=V-»'8T0VSTEP-1 
P0KE5:3249, R = MEXTR 
G0T0'22y 


172 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 
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EGYESÜLET 


iém 


TT 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


28t3 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

37’0 

380 

390 

400 

410 

420 

425 

430 

440 

450 

460 

47’0 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

6f'’0 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

800 

810 

820 

830 

85y 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 


V=Y+8 =IFV=234THEHV=V-8 = GOTO220 

FORft=V-eTOY 

P0K.E53249, R •• REXTR 

GOTO220 

X=X--S = IFX=32THEHX=X+8 = GOTO220 
F0Rfi=X+8T0XSTEP-1 
P0KE53248, R REXTR 
GOTO220 


^HE^VX= 


-8 = GOTO220 


'/S 
. CQ- 


' >*40;' 
-<;w*40: 


'•B >' T=Q- <: <; w*40 > + <; 2*s > > 


'•n PLERSE/ WRIT 


:X'+8 = 1FX=232 
F0R.R=X-8T0X 
P0KE53248/ R = t'^EXTR 
GOTO220 

p=i i06+<: <;x-40>/8>+< <: <; <:y-66; 

Q.=P-1106 •• W= IRT <Q.'’40 > •• Z= IRT' 

R=896+W*3 +-Z •• R=2 TC 7-T > 

IFPEEKc;p>= 42 THERR ~32 'M=PEEK<.R>-ri 
IFPEEK <;P > =32 rHERR .=42 •• M=PEEF.CR> +R 
PÜKEP. R = POJÍER. rí 
GETFl-t- 

IFRlr.= " I''THERG00 
IFR*="S"THERGOSUB800 
I FRt=T •• THERGOSIJB850 
I FR.t = " 0." THERGOSIJB870 
I FRir= •• W •' THERÜOSUB900 
IFRÍ=F " THERGOSUB930 
lFm=" V '• THERGOSUB950 
GOTO220 

REn SPRITE RDRTRI 
DIMSCeB';' 'PRIRTTRBCZ 
FORR=0TO28 
FORB=0TO2 
FORC=0TO7 
P=1106+C+B*8+R*40 
I FPEEK <; P > =42THERS=S+2 tC 7-C > 

REXTC 

L=L+1 =S':;L>=S'S=0 
REXTB/R:P 0 KE 53269 . 2 'PRIRTTRBC 7 
PR. I RT" rrrrxTTrrrrTTTrTTiTTTTTi" 

FORR= 1 T 021 ' PR I^R"" HŰI! " rrEXTR 

PRiRT":TrrrrrrrrrrrrTT. rTTrrri" = forr= 0 tü 20 = prirttrB':;í 
PRIRTT flB<. 11 > ; S<.R* 3 + 2 > ; ' F'R.IRTTRB'^.Zl > ; S<'.R* 3 + 3 > = REXTR 
PRlRT'TTr- ÉRD 
RÉM RUTIROK 
C=C+1 

IFC=16THERC=0 
P0KE53288/C = RETüRR 

IFPEEK':;53276>=0THERPOKE53276,2 = RETURR 
P0KE53276,0 = RETURR 
G=G+1 

IFG=16THERG=0 
P0KE53285.G = RETURR . 

H=H+1 

IFH=16THERH=0 
POKE53286/H'RETURR 

IFPEEK<;53271 >=0THERPOK.E53271,2 = RETURR 
P0K.E53271.. 0 = RETURR 
I FPEEK. (. 53277 > =0THERPOK.E53277 
P0KE53277,O'RETURR 




Krt*:3+1 > . 


.2 = RETURR 


O 

O 

O 

Ü 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 


REFlDY. 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Mellékelten küldöm életem első, teljesen önálló program¬ 
ját — esetleges közlésre. 

A program a közismert malom-játék számítógépes válto¬ 
zata Plus/4-es gépre. 

Elnézést kérek, ha megoldásomat komplikáltnak találnák. 
Magam is tudc»n, hogy vannak a programnak hiányosságai, de 
mentségemre szóljon, hogy nincs meg nagy gyakorlatom. 


Két éve van számítógépem, s a témakörrel is csak azóta 
foglalkozom. Előképzettségem: egy kezdő BASIC, valamint 
egy IBM-operátori fanfolyam. 

Kérem, hogy a véleményűket is írják meg képességeimről. 
T.i. a jövőben szívesen foglalkoznék számítástechnildval hi¬ 
vatásszerűen is. 

Tisztelettel: 

Kemény Eszter 



10 

PQKE65301,89:P0KE65305,0;P0KE1339,127 

ZS5 

o 

20 

PRINT",ja MALOM" 

-o 

30 

PRINT"|!l!KERED A JATEKSZABALYOKAT (I/N)" 



40 

SETIí::IFIÍ="I"THEN2260 

O 

o 

50 

IFI*<>"N"THEN40 
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PROGRAM 




o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


60 INPUT"a!lBllftZ ELSŐ JÁTÉKOS NEVE";H■T(1):NÍ(1)=••»^-HÍ■(1) 

70 INPUT"íl!!»^Z MÁSODIK JÁTÉKOS NEVE";H$(2):N4;(2)=”ní+-HT(2) 
80 AT="0-O-O 


PO B*="I 


100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

ISO 

TF:r; 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 


Cí= 

DT=' 

ET:= 

F$= 


I 

-O- 

I 


1 


t 


' I O- 

I I 

' I 1 Q— 

'III 

'Ü—iD —O MALOM O—'D —O 


-o 

I 


S=9:V=9 

PRINT"ja 

PRINT"A B C D E F 6 H I J K" 

PRINTAT:PRINTBÍ-:PRINTCT;PRINTDT:PRINTE*:FQRI=1T05:PRIMTF4::NEXT:PRINT63::F0RI=1T05:PRIN 
NEXT:PR1IMTEÍ :PRINTD#;PRINTCT:PRINTB^:PRINTA$ 

F0RK=2T022STEP2 • 

CHAR,21,K,STRtTK/2) 

NEXTK 

BETIf:IFIt<>" •'THEIM220 
FQR J=lTa9:FQRI=l 102 

CHAR,5,10," ";CHAR1,5,10,NT(I):CHAR1,5,12,‘' • 

CHAR,0,23,"HOVA HELYEZI A BABOT (PL. AD ■■■■■■■! 

INPUTQ* 

PRINT"3 

IFQ$="Al"ANDPEEK(3152)=87THENCHAR,0,2,"#":e0SUB1790:G0SUB1800 

IFQí:="Fl"ANDPEEK(3162)=87THENCHAR,10,2,"*":G0SUB1790:S0SUBiai0 

IFQ$="Kl"ANDPEEK(3172)=87THENCHAR,20,2,"*":GaSUB1790;G0SUB1820 

IFQT:="B2"ANDPEEK(3234>=87THENCHAR,2,4,"*":B0SUB1830:G0SUBia40 

IFat="F2"AI\IDPEEK(3242)=87THENCHAR,10,4,"»":GaSUB1830:G0SUB1810 

IFaí:="J2"ANDPEEK(3250)=87THENCHAR,18,4,"»";G0SUB1830:G0SUB1850 

IFaír="C3"ANDPEEK(3316)=87THENCHAR,4,6,”*":GÜSUB1860;GaSUB1870 

IFa:f="F3"ANDPEEK(3322)=87THEMCHAR,10,6,"*":GaSUB1860:G0SUB1810 

IFaT="I3"ANDPEEK(332a)=a7THENCHAR,16,6,"«";60SUB1860:GOSUB1880 

IFQÍ="A6”ANDPEEK(3552)=a7THENCHAR,0,12,"*":GQSUB1800:G0SUB1890 

IFqí;="B6"ANDPEEK(3554)=87THENCHAR,2,12,"*":G0SUBia40:G0SUB1890 

IFaí="C6"ANDPEEK(3556)=87THENCHAR,4,12,"*":B0SUB1870:G0SUB1890 

IFQí:="I6"ANDPEEK(356a)=87THENCHAR,16,12,"«":G0SUB1900:G0SUB1880 

IFQí:="J6"AMDPEEK(3570)=87THENCHAR,18,12,"*":GOSUB1900:GOSUB1850 

IFQí:="K6"AIMDPEEK(3572)=87THENCHAR,20,12,"*":G0SUB1900:G0SUBlB20 

IFQÍ="C9"ANDPEEK(3796)=87THENCHAR,4,18,"#":G0SUB1910:G0SUB1S70 

IFQ.T=“F9"ANDPEEK(3a02)=87THEIMCHAR,10,ia,"»":60SUB1910:G0S0B1920 

IFQÍ="I9"ANDPEEK(3808)=87THENCHAR,16,18,“*":G0SUB1910:B0SUB1880 

IFaf="B10"ANDPEEK(3874)=B7THENCHAR,2,20,"*":G0SUB1840:G0SUB1930 

IFQí:="F10"ANDPEEK(3882)=87THEIMCHAR,10,20,"»":G0SUB1920:G0SUB1930 

IFQÍ="J10"ANDPEEK(3890)=B7THENCHAR,18,20,"«":60SUB1850;G0SUB1930 

IFQÍ'="A11"ANDPEEK(3952)=87THEMCHAR,0,22,"»":G0SUB1800:6QSUB1940 

IFQ$;="Fll"ANDPEEK(3962)=87THENCHAR,10,22,"*":QaSUB1920:G0SUB1940 

IFaí="Kll"AIMDPEEK(3972)=87THENCHAR,20,22,"*":6QSUB1820:G0SUB1940 

NEXTI:NEXTJ 

CHAR,0,23,"A BABOK ELFOGYTAK! 

6ET0í::IF0í<>" "THEN540 
J=J+1:FQRI=1T02 

CHAR,5,10," ":CHAR1,5,12,N:T(D 

IFI=1ANDS<40RI=2ANDV<4THENCHAR,0,23,"A VESZTESRE ALLO FEL OGQRHAT." 
FaRK=lT0200:NEXTK 

CHAR,0,23,"HONNAN HOVA LEP (A1-F6) !■■■■■■■■■■! 

INPOTWT- 

PRINT"Z1 

IFW3:="Al-Fr'THENCHAR,10,2,"*"!P0KE3152,a7;P0KE2128,72:G0S0B1810 

IFWí:="Al-A6"THENCHAR,0,12,"»":P0KE3152,87:P0KE2128,72:G0S0B1890 

IFWí;="B2-F2"THENCHAR,10,4,"«"sP0KE3234,87;P0KE2210,72:GaS0B1810 

IFWí="B2-B6"THENCHAR,2,12,"*":P0KE3234,87:P0KE221O,72;G0S0B189O 

IFWT;="C3-F3"THENCHAR,10,6,"*":P0KE3316,87:P0KE2292,72:6QS0B1810 

IFWí:="C3-C6"THENCHAR,4,12,"«":P0KE3316,87:PDKE2292,72:GaS0B1890 

IFWÍ="K1-F1"THENCHAR,10,2,"*";P0KE3172,87:P0KE2148,72!G0S0B1810 

IFW:T="Kl-K6"THENCHAR,20,12,"*":P0KE3172,a7:P0KE2148,72:GaS0B1900 

IFW5:="J2-F2"THENCHAR,10,4,"*"!P0KE3250,a7:P0KE2226,72:BaS0B1810 

IFW:T="J2-J6"THENCHAR,18,12,"*";P0KE3250,87:P0KE2226,72:G0SOB1900 

IFW#="I3-F3"THENCHAR,10,6,"*":P0KE332a,87:P0KE2304,72:GaS0Biai0 

IFW4:="I3-I6"THENCHAR,16,12,"*":POKE3328,87:PaKE2304,72:GOSOB1900 

IFWS:="C9-C6"THENCHAR,4,12,"«":PaKE3796,a7:P0KE2772,72:G0S0B1890 

IFWí:="C9-F9"THENCHAR,10,ia,"»":P0KE3796,87:PaKE2772,72:G0S0B1920 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 
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PROGRAM 



O 760*IFW$="B10-B6"THEMCHAR,2,12,"iB"!P 0KE3874,87:PÜKE2850,72:GQSUB1890 
770 IFWí="B10-F10"THENCHAR,10,20,"*":P0KE3874,87:P0KE2850,72:eQSUB1920 
780 IFW:iF="AU-A6"THENCHAR,0,12,"«":PaKE3952,87:PDKE2928,72:80SUB1890 
O 790 IFWí="AU-FirTHENCHAR,10,22,"*":P0KE3952,87:PaKE2928,72:60SUB1920 
800 IFWí:="I9-F9"THENCHAR,10,18,'••":PÜKE3a08,B7:P0KE2784,72:888881920 
Q 810 IFW4:="I9-I6"THENCHAR,16,12,"*":PüKE3a0a,a7:POKE2784,72:8ÜSUB1900 
820 IFWÍ="J10-J6"THENCHÁR,18,12,"«":PaKE3890,87:PÜKE2aé.6,72:888881900 
830 IFW^="J10-F10‘'THENCHAR,10,20,"«":P8KE3a90,a7:PUKE2866,72:888881920 
O 840 IFWí:="Kll-K6"THENCHAR,20,12,"*":POKE3972,a7:P0KE294a,72:GOS8B190O 
850 IFWt="Kll-Fll"THENCHAR,10,22,"*":POKE3972,87:P0KE294B,72:888881920 
_ 860 IFW4:="F1-A1"THEMCHAR,0,2,"*":P0KE3162,B7:P0KE2138,72:888881800 

^ 870 IFWt="Fl-F2"THEIMCHAR,10,4,"ii”:P0KE3162,87:P0KE2138,72:80S88ia30 

880 IFWí:="Fl-Kl"THENCHAR,20,2,"•";P0KE3162,87;P0KE2138,72:888881820 
O 890 IFWí:="F2-82"THENCHAR,2,4,"«":P0KE3242,87:P0KE22ia,72:G0S8B1840 
900 IFWí="F2-FrTHENCHAR,10,2,"*":P8KE3242,87:P8KE22ia,72:88S8B1790 
910 IFWí:="F2-a2"THENCHAR,18,4,"»":P8KE3242,B7:P0KE22ia,72:888881850 
O 920 IFWí="F2-F3‘'THENCHAR,10,6,"*":POKE3242,87:POKE2218,72:888881860 
930 IFW3-="F3-C3"THENCHAR,4,6,"•".■P0KE3322,a7:P0KE2298,72:888881870 
^ 940 rFWí:="F3-F2"THENCHAR,10,4,"»":P0KE3322,87:P8KE2298,72:888881830 

^ 950 IFW:f="F3-I3"THENCHAR,16,6,"#":P0KE3322,87:P0K:E2298,72:80S8B1880 

960 IFW3:="A6-ArTHENCHAR,0,2,"*":P0KE3552,87:P0KE2528,72:B0S8B1790 
O 970 IFW:í="A6-B6"THEMCHAR,2,12,"#":P0KE3552,87:P0KE2528,72:B0S8B1840 
980 IFW3:="A6-A11"THENCHAR,0,22,"«'':P0KE3552,87:P8KE252S,72:883881940 
990 IFWÍ="B6-A6"THENCHAR,0,12,"*":P8KE3554,87:P8KE2530,72;B8S8B1800 
^ 1000 IFW3:="B6-B2"rHENCHAR,2,4,"•":P8K.E3554,87:P0KE2530,72:683881830 

1010 IFW$;="B6-C6"THENCHAR,4,12,"•“:P0KE3554,a7:P0KE2530,72:883881870 
O 1020 IFW:F="B6-B10"THENCHAR,2,20,"«":P0KE3554,87:P8KE2530,72:883861930 
1030 IFWí:="C6-B6"THENCHAR,2,12,"*";P8KE3556,87:P8KE2532,72:88S8B1840 
1040 IFWÍ="C6--C3"THENCHAR,4,6,"#":PQKE3556,a7:P8KE2532,72:883881860 
ü 1050 IFW$="C6--C9"THENCHAR,4,1Ö,"«":P0KE3356,87:P0KE2332,72:883881910 
1060 IFWÍ="16-13"THENCHAR,16,6,"»":P8KE3568,87:P8KE2544,72:883881860 
Q 1070 IFWÍ="I6-J6"THEMCHAR,18,12,"«":P8KE3568,B7:P8KE2544,72:883881850 
1080 IFW:Í=:"I6-I9"THENCHAR,16,18,"*":P0KE356S,87:P0KE2544,72:B038B1910 
1090 IFW:f="J6-I6"THENCHAR,16,12,‘'*":P0KE3570,87:P0KE2546,72:883881880 
O 1100 JFW$:="J6-J2"THENL'HAR,18,4,''®'':POKE3570,a7:P0KE2546,72:883881830 
1110 IFWÍ="J6-K6"THENCHAR,20,12,"#":F-aKE3570,a7:POKE2546,72:683881820 
1120 IFWí="J6-J10"THENCHAR,18,20,"*":P0KE3570,87:P0KE2546,72:883881930 
1130 IFW$="K6-J6"THENCHAR,18,12,"®":P0KE3572,87:PaKE2548,72:883881850 
1140 IFWí:="K6-K1"THENC'HAR,20,2,"*'‘:P0I<E3572,87:P0KE2548,72:683881790 
O 1150 IFWí:="K 6-K:11"THENCHAR,20,22,"*":P8KE3572,87:P8KE2548,72:6838B1940 
1160 IFW:f="F9-C9"THENCHAR,4,18,"•":P8KE3802,87:P0KE2778,72:683881870 
^ 1170 IFWÍ="F9-I9"THENCHAR,16,18,"*":P0KE3802,87:P0KE2778,72:883881880 
^ 1180 IFW:f="F9-F10"THENCHAR,10,20,"*":P0KE3S02,87:P8KE2778,72:80S8B1930 
1190 lFW:í='‘F10-B10"THENCHAR,2,20,"*":PGKE3882,87:P0KE2a58,72:G0S8B1840 
O 1200 IFWÍ="F10-F9"THENCHAR,10,ia,"®'‘:P0KE3aB2,87:P8K:E2858,72;G0S8B1910 
1210 IFWí:="F10-J10"THENCHAR,18,20,"®":P0K;E3882,87:P8KE2a58,72;G0S8B1850 
1220 IFWÍ-=‘'F10--F11"THENCHAR,10,22,"#";P0KE3a82,a7:P0KE285B,72:683881940 
^ 1230 IFWÍ="F11--A11"THENCHAR,0,22,"*'‘:POKE3962,87:P8KE2938,72:883881800 
1240 IFW:r="Fll-F10"THEMCHAR,10, 20,"«":PÜK.E3962,B7:P0KE2938,72:683881930 
O 1250 IFWÍ="F11-K11"THEN(:HAR,20, 22, "•":PÜKE3962,87:P0KE2938,72:883881820 
1260 IFI=1ANDS<40RI=2A|\IDV<47HENG8T81270:EL3E1780 
1270 M=INSTR(WÍ,"-") 

O 1280 IFN=3THENAí=MIDÍ(W.í:,l,2):8í=MIDí:(Wí,4,3) 

1290 IFN=4THENA:ir=MIÜ3:(Wí:,l,3):8ír=mDí(Wí:,5,3) 

Q 13'00 Q$=Bí 

1310 IFAÍ="A1"THEMP8=3152:S1=212B 
1320 IFAí="A6"THENP0=3552:SI=2328 
O 1330 IFA$="A11'‘THENP0=3952:S1=2928 
1340 IFAí:="B2"THENP0=3234:SI=2210 
„ 1350 IFA$="B6"THEIMP0=3554:SX=2530 

^ 1360 IFAt-="B10"THENP0=3874:SI=2850 
1370 IFA#="C3"THENP0=3316:SI=2292 
O 1380 IFAÍ="C6"THENP0=3556:SI=2532 
1390 IFA$="C9"THENP0=3796:SI=2772 
1400 IFAÍ="F1"THENP0=3162:31=2138 
^ 1410 IFA$="F2"THENP0=3242:SI=221B 
1420 IFAÍ="F3"THENP0=3322:SI=2298 
O 1430 IFAÍ="F9"THENP0=3802:SI=2778 
1440 IFA»="F10"THENP0=3882;SI=2858 
1450 IFA$="F11"THENP0=3962:SI=2938 
O 1460 IFA:í:=''I3"THENP0=3328:3I=2304 
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PROGRAM 


o 

1470 

IFA:f="I6"THENP0=3568:SI=2544 

O 

1480 

IFA4:="I9"THENP0=3808:SI=2784 


1490 

IFA3:="J2"THENPa=3250:SI=2226 


o 

1500 

IFA3:="J6"THENPQ=3570:SI=2546 

O 


1510 

IFA»='‘J10"THENPa=3890:SI=2866 


o 

1520 

IFAÍ='‘K1"THEIMP0=3172:SI=2148 

r\ 

1530 

IFAí:="K6"THENP0=3572:SI=2548 



1540 

IFA$="K11"THENPD=3972:SI=2948 


o 

1550 

P0KEPQ,87:P0KESI,72 

o 

1560 

IFQt="Kl"ANDPEEK(3172)=87THENCHAR,20,2,"«";B0SUB1790:BDSUB1820 


o 

1570 

IFQ$:="B2”ANDPEEK(3234)=87THENCHAR,2,4,"«"!SŰSUB1830;BQSUB1840 

o 

1580 

IFQÍ="F2"ANDPEEK<3242)=87THENCHAR,10,4,"*":B0SUB1830;BDSUB1810 


1590 

IFQÍ="J2"ANDPEEK(3250)=87THENCHAR,18,4,"»":B0SUB1830:B0SUB1850 


o 

1600 

lFQ$:="C3"ANDPEEK(3316)=87THENCHAR,4,6,"#":B0SUBia60:BŰSUB1870 

o 

1610 

IFQí:="F3"ANDPEEK(3322)=87THENCHAR,10,6,''«";B0SUB1860;SDSUB1810 


1620 

IFQÍ="I3"ANDPEEK(3328)=87THENCHAR ,16,6 ,"*‘':60SUB1860:B0SUB18a0 

o 

0 

1630 

IFQÍ="A6"ANDPEEK(3552)=87THENCHAR,0,12,"*":B0SUB1800:BQSUB1890 


1640 

IFQ*="B6"ANDPEEK(3554)=87THENCHAR,2,12,"*":BŰSUB1840:B0SUBia90 



1650 

IFQ:$="C6"ANDPEEK(3556)=87THENCHAR,4,12,"*":B0SUB1870;BDSUB1890 

Q 

o 

1660 

IFQí="I6"ANDPEEK(356a)=87THENCHAR,16,12,"*“:SDSUB1900:B0SUB18a0 



1670 

IFQ#="J6"ANDPEEK(3570)=a7THENCHAR,ia,12,"*":BÜSUB1900:B0SUB1850 


o 

1680 

IFQí:="K6"ANDPEEK(3572)=87THENCHAR,20,12,"»":BaSUB1900;SaSUBia20 

o 

1690 

IFQí:="C9"ANDPEEK(3796)=a7THENCHAR,4,ia,"*":SÜSUB1910:BaSUB1870 



1700 

IFQ$="F9"ANDPEEK(3a02)=a7THENCHAR,10,18,"»"sS0SUB1910:B0SUB1920 

o 

o 

1710 

IFQ$:="I9"ANDPEEK(3808)=a7THENCHAR,16,ia,"*":BQSUB1910:B0SUB1880 


1720 

IFQí:="B10"ANDPEEK(3B74)=a7THENCHAR,2,20,"*":8aSUBia40:BaSUB1930 


r\ 

1730 

IFQ$:="F10"ANBPEEK(3882)=87THENCHAR,10,20,"*":BÜSUB1920:B0SUB1930 

o 


1740 

IFQ4:="J10"ANDPEEK(3890)=87THENCHAR,ia,20,"*":60SUB1850:BaSUB1930 



1750 

IFQÍ="All"ANDPEEK(3952)=87THENCHAR,0,22,"«":BaSUBia00:B0SUB1940 


o 

1760 

IFQí="Fll"AIMDPEEK(3962)=87THENCHAR,10,22,"«":BQSUB1920:BaSUB1940 

o 


1770 

IFQÍ="Kll"ANDPEEK(3972)=87THENCHAR,20,22,"*":BaSUBia20:B0SUB1940 



1780 

NEXTI:B0T0550 

o 

O 

1790 

IFPEEK(2128)=PEEK(213a)ANDPEEK(2138)=PEEK(2148)THEN1950:ELSERETURN 


1800 

IFPEEK(2128)=PEEK(2528)ANDPEEK(252a)=PEEK(2928)THEIM1950:ELSERETURN 

ü 

o 

1810 

IFPEEK(2138)=PEEK(2218)ANDPEEK(22ia)=PEEK(229a)THEN1950:ELSERETURN 


1820 

IFPEEK<214a)=PEEK(2548)ANDPEEK(254a)=PEEK(2948)THEN1950:ELSERETURN 


o 

1830 

IFPEEK(2210)=PEEK(22ia)ANDPEEK(2218)=PEEK(2226)THEN1950:ELSERETURN 

o 

1840 

IFPEEK(2210)=PEEK(2530)ANDPEEK(2530)=PEEK(2850)THEN1950:ELSERETURN 


1850 

IFPEEK(2226)=PEEK(2546>ANDPEEK(2546)=PEEK(2a66)THEN1950:ELSERETURN 


o 

1860 

IFPEEK(2292>=PEEK<2298>ANDPEEK(2298)=PEEK<2304)THEN1950:ELSERETURN 

o 


1870 

IFPEEK(2292)=PEEK.(2532)ÁNDPEEK(2532)=PEEK<2772)THEN1950:ELSERETURN 


o 

1880 

IFPEEK(2304)=PEEK(2544)ANDPEEK(2544)=PEEK(2784)THEN1950:ELSERETURN 

o 

1890 

IFPEEK(252a)=PEEK(2530)ANDPEEK(2530)=PEEK(2532)THEN1950:ELSERETURN 


1900 

IFPEEK(2544)=PEEK(2546)ANDPEEK(2546)=PEEK(2548)THEN1950!ELSERETURN 


o 

1910 

IFPEEK(2772)=PEEK(2778)ANDPEEK(2778)=PEEK(2784)THEN1950!ELSERETURN 

o 

1920 

IFPEEK(2778)=PEEK(2858)ANDPEEK(2858)=PEEK(2938)THEN1950:ELSERETURN 



1930 

IFPEEK(2850)=PEEK(2858)ANDPEEK(2858)=PEEK(2866)THEN1950:ELSERETURN 

o 

o 

1940 

IFPEEK(292a)=PEEK(293a)ANDPEEK(293a)=PEEK(2948)THEN1950:ELSERETURN 


1950 

CHAR,0,23,"aiELYIK BÁBUT VESZI LE ■■■■■■■■■■■■■■■ 



1960 

INPUTW4: 

o 


1970 

PR1NT"D;IFI=1THENV=V-1:ELSES=S-1 



1980 

IFW3:="Al"THENP0KE3152,a7:P0KE2128,72 

o 

o 

1990 

IFW$:='‘Fl"THENPaKE3162,87:P0KE2138,72 


2000 

IFW»="K1"THENPQKE3172,87:P0K.E2148,72 


o 

2010 

IFW:T="B2"THENP0KE3234,87:PQKE2210,72 

o 

2020 

IFW:T="F2"THENPaKE3242,87sPQK.E2218,72 


2030 

IFW:í="J2"THENPaKE3250,87!P0KE2226,72 


o 

2040 

IFW4:="C3"THENPaKE3316,87:PQKE2292,72 

o 


2050 

IFWí="F3"THENPaKE3322,87:PQK:E2298,72 



2060 

IFW:$="I3"THENPaKE3328,87:PQK;E2304,72 

o 

o 

2070 

IFWÍ="A6"THENP0KE3552,87:P0KE2528,72 



2080 

IFWÍ^="B6"THENPÜKE3554,87:PaKE2530,72 


o 

2090 

IFW:T="C6"THENP0KE3556,87:P0KE2532,72 

o 


2100 

IFWf="I6"THENPaKE3568,87:P0KE2544,72 



2110 

IFWt="J6"THENP0KE3570,87:P0K.E2546,72 

o 

o 

2120 

IFW#="K6"THENPaKE3572,87:PaKE254B,72 


2130 

IFWí:="C9"THENP0KE3796,87:PüKE2772,72 


o 

2140 

IFW$;="F9"THENP0KE3802,87:PQKE2778,72 

o 

2150 

IFW4:="I9"THENPDKE3808,87:PaKE2784,72 



2160 

IFWT="B10"THENPaKE3a74,87:PQKE2850,72 


o 

2170 

IFWT="F10"THENP0KE3882,87:P0KE2858,72 

o 






PROGRAM 



2180 IFWi:=:"J10"THENPüKE3890,87:PaKE2866,72 
O 2190 IFWÍ="A11"THENP0KE3952,87:P0KE2928,72 
2200 IFW$="F11"THENPÜKE3962,87:P0KE2938,72 
2210 IFW^="Kll"THENPaKE3972,87:P0KE2948,72 

^ 2220 IFI=lANDV<3THENPRINT'‘a^ír(l)" G Y 0 Z □ T T I "■.PRINT"|!JGF^ATULALQK !!!":6aTD2231 

2230 IFI=2AMDS<3THENPRINT"a^í:(2)" G Y 0 Z 0 T T ! ":PRINT"llI3RATULAL0K ül" 

O 2231 PRINT"l!JUJ JÁTÉK ? (I/N)" 

2232 6ETU$:IFUÍ=""THEN2232 

2233 IFUfO'T'THENEND 

^ 2234 IFUí:="I"THENCLR:GQT020 

2250 RETURN 

Q 2260 PRINf'aa MALOM ■ 

2270 PRINT"!!JA JÁTÉKOT KETTEN JATSZHATJAK. 

2280 PRINT"liniNDEN JÁTÉKOSNAK 9 BÁBU JA VAN, MELYEKETEGYMAS UTÁN RAKNAK LE TETSZOL 
o EGES HELYRE 

2290 PRIN'r"ÍHA A JÁTÉKOSNAK SIKERÜL VÍZSZINTES VAGY FÜGGŐLEGES IRÁNYBAN HÁROM BÁBU 


O 

O 

O 

O 

o 


T EGYMÁS 

2300 PRINT"MELLE KIRAKNI, EGY TETSZŐLEGES BÁBUT LE-VEHET A TÁBLÁRÓL AZ ELLENFEL BA 
BÚI KÖZÜL 

2310 PRINT"J|HA MAR AZ ÖSSZES BÁBUT KIRAKTAK A TABLA-RA, A JÁTÉKOSOK BÁBUIKKAL A VO 
NALAK MEN- 

2320 PRINT"TEN A SZOMSZÉD HELYEKRE LEPHETNEK. 

2330 PRINT"!»^Uí:INEK csak HÁROM BABUJA VAN, BÁRHOVÁ UGORHAT. 

2340 PRINT"|!Fi VESZTES AZ, AKI MAR NEM TUD LEPNI VAGYMAR CSAK KÉT BABUJA VAN. 

2350 CHARl,32,24,"l|^PACEaHi 

2360 GETIÍ:IFIÍ<>" "THEN2360 ___ 

2370 G0T060 ____ 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


Örömmel teszünk eleget Kemény Eszter kérésének. Prog¬ 
ramját közöljük és véleményezzük. Reméljük, ez többi olva¬ 
sóink számára sem lesz érdektelen. 

Bizonyára sokan vettek már kezükbe egy más által írt 
programot hibakeresés vagy egyéb okból és a lista alapján 
kellett kideríteni a program működését, kijavítani a hibákat, 
módosításokat végrehajtani. Ezen a programon mint példán 
szeretnénk bemutatni ennek a feladatnak egyfajta megoldá¬ 
sát. 

Sokat segít, ha a programot működés közben is vizsgálhat¬ 
juk. Töltsük be PLUS/4-esünkbe. Itt mindjárt két megjegyzést 
kell tennünk. Sok géptulajdonos egy idő után természetesnek 
veszi, hogy “a” géptípus az ő gépe, és ezt elfejti programjain 
feltüntetni. így azokat a kezdőket, akik nekiállnak egy hosszú 
listát begépelni, kellemetlen meglepetés érheti, ha nem veszik 
észje idejekorán az ő gépükön nem létező utasításokat. Ha 
ilyenek nincsenek a programban, a haladók is megtréfálhatók. 
Mert persze a begépelők meg a saját gépüket tekintik alaptí¬ 
pusnak. Ha már begépelésről van szó, javasoljuk, ezt a listát 
ne pötyögjék be, hanem a tanulmányozáshoz rendeljék meg 
a pötyögőszolgálattól, mert a cikk végén közlünk egy rövidebb 
változatot. 

Indítás után eldönthetjük, kérjük-e a játékszabályokat. A 
listát vizsgálva kipipálhatjuk a 2260 utáni sorokat, ezekkel 
nem lesz több dolgunk. A villogó SPACE felirat jelzi a vissza¬ 
térés módját. A játékosok nevének megadása után megjelenik 
a játéktábla. Nem ártott volna itt is jelezni, hogy csak SPACE 
leütéssel mehetünk tovább. A 230-as sor két egymá.sba ágya¬ 
zott ciklusáról könnyen felismerhetjük, hogy a két játékos 
9—9 bábujának elhelyezésére szolgál. Keressük meg a megfe¬ 
lelő NEXT-et: az 520-as sorban találjuk meg. Mi történik a 
kettő között? A soron következő játékos megadja a bábu he¬ 
lyét. Ezután a program mind a 24 lehetséges pozícióra meg¬ 
vizsgálja, hogy azt adták-e meg és üres-e még (üres karika 
áll-c ott). Ha igen, elhelyezi a bábut, majd két szubrutinhívás 
következik. Ügyes megoldás, hogy az írás színét a játékos ne¬ 
vének kiírásakor állítja be. Ha a szubrutinok szerepét megfejt¬ 
jük, ezzel a résszel is végeztünk. 

Itt összesen 16 szubrutin szerepel, melyek mindegyike a 
képernyő 3 karakterét vizsgálja, azonos színűek-e, és ha igen, 
a program megkérdezi, melyik bábut vegye le. Persze hogy a 


malomábra 16 egyeneséről van szó, melyek közül mindig azt 
a kettőt kell viz.sgálni, melyek metszéspontjába a bábut he¬ 
lyeztük. A PEEK és PO]te utasítások a PLUS/4 képer¬ 
nyőtárára és szín tárára vonatkoznak. 

A szenvedő játékos bábuinak szlma eggyel csökken, majd 
a program ismét mind a 24 lehetséges esetre megvizsgálja, azt 
a bábut vettük-c le, és ha igen, visszaállítja az üres pozíciónak 
megfelelő karaktert és színt. Ezután megnézi, 3 alá csökkenl-e 
a játékos bábuinak szima, ez esetben ugyanis a játék véget ér. 

És itt a program első hibája: soha nem lép a 2250-cs sorra, 
az első bábulevételnél a játék véget ér. Javít.suk ki a hibát (lásd 
új lista 2220—2230). 

Ezzel a 1790—2250 sorokkal is készen vagyunk. Térjünk 
vissza a főprogramba az 520-as sorhoz. Most következik a 
lépegetés, illetve ugrálás. Az 550-cs sor FÓR utasításának 
NEXT párját az 1780-asban találjuk. A 620—1250 sorok 
mind a 64 lehetséges lépésre végrehajtják a következőket: az 
új pozícióra felrakják a bábut, a régi pozíció karakterét és 
színét visszaállítják, majd a már viz.sgátt 1790—1940 szubru¬ 
tinokat hívják. Ha a vesztésre álló már ugrálhat, a fenti 64-en 
kívül más lépések is lehetségesek. Ekkor minden lehetséges 
régi pozícióra megtörténik a karakter és szín visszaállítása 
(1310—1550 sorok), valamint minden új pozícióra a bábu 
felrakása és a szubrutinhívások (1560—1770). Itt a program 
két, további hibájára bukkanunk. Az egyik egyszerű elnézés: 
1550 és 1560 között kimaradt az A1 és FI pozieók vizsgálata. 
A másik programszervezési hiba. Már az 570-es sorban kide¬ 
rül, ha a soronkövetkező játékos ugorhat. Ennek ellenére a 
program végigvizsgálja a szabályos lépéseket (620—1250), 
majd függetlenül attól, hogy lépés vagy ugrás történt, végigfut 
a 1310—1770 feltételvizsgálatokon is. 1780 visszaléptet 550- 
rc. Itt tehát egy rejtett végtelen j-ciklus áll, melynek változó¬ 
ját azonban semmire sem használjuk, így 550-ben j=j+l el¬ 
hagyható. 

Kemény Eszter programjáról tehát megállapíthatjuk, 
hogy a kitűzött feladatot megoldja, a képernyőtárt és a szín¬ 
tárt ügyesen kezeli, az említett kis hibáktól eltekintve jól mű¬ 
ködik. Mint első önálló programjával igazán meg lehet eléged¬ 
ve. 

Mi azonban lépjünk tovább. Ha már a program nem mal¬ 
mozik a játékos ellen (ez nem is volt célja), hanem a gép a 


o 
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jálékláblát helyettesíti, legyen ez egy intelligens tábla, vagyis 
ne engedjen meg hibás lépéseket. Eszter programja ugyanis 
csak addig működik helyesen, amíg nem írunk be hibás adatot. 
Gondoljuk végig, milyen hibákat ejthetünk. Bábufelrakásnál: 

- nem létező pozicót adunk meg, pl: A2 vagy akár Q25 

- foglalt pozíciót adunk meg. 

Lépésnél: 

- nem létező pozícióról vagy ilyenre akarunk lépni, 

- nem szomszédos mezőre lépünk, 

- nem a saját bábunkkal lépünk, 

- foglalt mezőre lépünk. 

Levételnél: 

- nem létező pozicóról akarunk levenni, 

- nem ellenfél áll a levétel helyén. 

A másik továbbfejlesztési lehetőség akkor merül fel, ami¬ 
kor a program rengeteg hasonló sorát látjuk. Miért nem lehe¬ 
tett ezt rövidebben leírni? Nézzük meg, mi szerepel ezekben a 
sorokban. A pozíciókódok, a képernyőtár és a színtár memó¬ 
riacímei, a bábuk helyének megfelelő képernyőpozíciók, vala¬ 
mint az egy egyenesbe eső pozíciók. Tehát a malomtáblát és 
az azt bemutató képernyőábrát jellemző információkat kell a 
programmal közölnünk. Számozzuk meg a tábla bábupozicóit 
sorfoly tonosan 1 -tői 24-ig. Az érvényes pozíciókodókat ekkor 
tárolhatjuk egy K$(24)-es tömbben, a megfelelő képcmyőtár 
és színtárcímeket tároljuk a PS(24) és SI(24) tömbökben. A 
képernyőtárcím, szín tárcím, képernyőpozíció és a pozíciókód 
közti összefüggés felírásához vegyük észre, hogy malom áb¬ 
ránkon minden betűvel jelölt os/Jop az előzőtől 2 karakterrel 
jobbra, minden számozott sor az előző alatt 2-vel áll. 

Ha figyelembe vesszük, hogy egy sorba 40 karakter fér és 
A1 a 0,2 pozíción van, melynek a képcmyőtárban 3152, a 
színtárban 2128 a címe, könnyen felírhatjuk az új lista 840. 
2421 és 2422 soraiban álló képleteket. 

Hátra van még az egy egyenesbe eső pontok megadása. 
Ennek egyik lehetséges módja az, hogy minden ponthoz meg¬ 
adjuk azt a másik kettőt, melyekkel e^ egyenesen fekszik. 
Mivel minden pont két egyenes mets^pontja, pontonként 
két számpárt kell megadni. Erre szolgál a VO%(24,2,2) tömb. 
A fentieket új listánk 2400—2550 közti szubrutinja valósítja 
meg, melyet a program legelején kell hívni, új játéknál már 
nem (15. sor). 

Ezek után a szükséges ellenőrzéseket is könnyen cl tudjuk 
végezni. A bábuk elhelyezésekr Q$ beolvasása után (260. sor) 
megvizsgáljuk, érvényes pontot adtunk-e meg. Ha nem, újat 
kérünk (280—296) és megnézzük, foglalt-e már, vagj'is „üres 
karika” (87) karakter áll-e ott. K-ban rendelkezésre all a pont 


sorszáma, a képemyőpozíciót a 330-as sor már ismert képle¬ 
tével számítjuk. A régi 280—510 sorok helyett az új 340-es 
sor áll. 

A „három bábu egy sorban” vizsgálatára az 1800-ban kez¬ 
dődő egyetlen szubrutin szolgál. A felrakott bábu pozícióján 
átmenó mindkét egyenesre megnézzük, hogy azonos-e mind¬ 
három pontjának a színe. Ha igen, jöhet a leveendő bábu po¬ 
zíciójának bekérése. Itt is ellenőrizzük, van-e ilyen pozíció. Ha 
van, azt is meg kell nézni, ellenfél áll-e ott. Vagyis a vizsgált 
karakter kódja nem lehet 87 és színe nem egyezhet meg az 
éppen felrakott bábuéval (1990). A régi 1980—1210 sorok 
helyett az új 2040-es áll. 

Visszatérve a főprogramba, következnek a lépések. Az 
580-as sor várakozó ciklusát növeljük meg, de csak akkor kell 
a várakozás, ha a vesztésre álló ugorhat, hiszen ezt a kiírást 
várakoztatjuk. A lépésben szereplő két bábupozíciót válasz- 
szűk szét A$-ba és B$-ba a régi 1280—1290 sorokat az új 
630-ban egyesítve. Mindkét pozíciót vizsgáljuk meg, érvé- 
nyes-e (640—690). A régi pozíción saját Mbunak kell állni. 
Ezt a pozíció színének és a tábla közepére rakott pötty színé¬ 
nek összehasonlításával ellenőrizzük (675-ös sor). A bábu új 
pozíciójának üresnek kell lennie (87-es karakterkód). A kö,- 
vetkezó viz.sgálatot, hogy szomszédos mezőre lépünk-e, ugrá¬ 
lás esetén átléphetjük. Ahhoz, hogy a bábu új helye a régivel 
szomszédos legyen, rajta kell lennie a régi pozíció két egyene¬ 
sének valamelyikén (750—770), de ez még nem elég. A régi és 
az új pozíció nem foghatja közre az egyenes harmadik pontját. 
Ezt úgy is fogalma^atjuk, hogy a régi és az új pozíciónak a 
harmadik pont ugyanazon oldalán kell lennie. A 780-as sorra 
érve a régi pozíció K-ban, az új L-ben van. Mivel ezt 
VO%(K,M,N)—ben találtuk meg, az egyenes harmadik pontja 
H-VO%(K,M,3-N)-bcn van. K es L szomszédosságának felté¬ 
tele, hogy K-H és L-H előjele azonos legyen. 

Most már végrehajthatjuk a lépést. A régi pozíciót üresre 
állítjuk (830), az új pozícióba feltesszük a bábut (840—850). 
Ha itt K megkapja L értékét, a már ismertetett 1800-as szub¬ 
rutinnal mcgviz:^álhatjuk, lesz-e bábulevétel. Ezzel összevon¬ 
tuk a sz.abályos lépéseket vizsgáló régi 620—1250 sorokat, a 
régi pozíciót ürest állító 1310—1540 és az új pozícióra a bá¬ 
but felrakó 1560—1770 sorokat. 

A program új változatát alább közöljük. Nyilván még to¬ 
vábbi egyszerűsítések is lehetségesek, nem is beszélve arról, 
hogy valaki talán kedvet kap, hogy a gépet malmozni is meg¬ 
tanítsa. 

Horváth András 
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RÉM* C= UJSfti'j SOR.SZf-lM ■ * 

REMi* MRLOH C+4 * 

RÉM* PROGRAM 4c;EMENV ES,ZTER HVOMAM * 
RÉM******************************** 
P0KE65381.. SS ■■ POK,E65305, Ö ^ Pütí:E5,339, 127’ 
GOSUB 2408 
PRIH'fna M ALÓ M " 

PRINT"K»»í:ERED a JATEKSZABAL'i'Otí.RT f. I,/H>" 
GET I» í IF I. í = •' I " THEM22tí0 
IFIír-C>"H‘'THEH40 

IHPUT"n«WAZ ELSŐ JÁTÉKOS HEVE" , 1 > = M-r-C i: 
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INPUT "'ífliaT 

A.ír-="o- 
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1T05 = PRINTFÍ • HE;>tT • PRINTER ■ PRIHTDÍ- ■ PRINTCif- ^ PP.INTBÍ- ^ PRÍHTAsF 
190 F0P.K=2T022STEP2 
200 CHAR.. 21. K. STRa'-<K.''2;> 
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230 FÓRJ=1T09 = FÓR1 = 1T02 
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'HOVR HELYEZ'í R BRBUT C.PL. RÍ > 


MKnHisnii" 


m:HRP1,5,12," 




675 

676 


■ GOTO 660 


2.50 CHRR, 0,23. 

260 IHPÜTQÍ 
270 PPIHT"'.T' 

280 POR K=1 TO 24^ IP KÍ-CK> =Q.3'- THEN 300 
280 HEXT K: : CHRR, 0,23, " HI BBS PÓZ IC1.0 ! 

295 OET '14 aP It-=""THEH 285 

296 GOTO 250 

300 IP PEEKf.PSf;K> ;'=e7 THEH 3:30 
310 CHHR,0,23,"FOGLRLT POZICIO i 
320 GOTO 285 

330 X=2* <: RSC <: Qí-) -65 > • VRL < ti 104- C QT-, 2,2 > > 

340 CHRR, X, V GOSUB1800 

520 HEXT I ■■ HEXT.J 

5:30 CHRR, 0,'23, "R BRBUK ELPOGVTRK.! 

540 GETUit = I FU4'-= " “ THEH540 
550 F0RI=1T02 

560 CHRR, 5, 10, " " = CHRRl ,5, 10, HT-':: 1 

570 IFI = 1RHDS>30R1==2RHDV'>3THET1 580 
575 CHRR,0,23,"R VESZTESRE RLLO FEL UGORHRT 
580 F0RK=1TO2000 ^ HEXTK 

580 CHRR,0,23, "HOHHRH HOVR LEP <;R1-P6;‘ 

600 IHPUTWÍ 
610 PRIHT"n" 

620 H=iHSTR.<;wír-, 

6:30 Rír-=tiiDíii:<:w3'-, i,H-i> = eí=ti'íü4-<wap,H+1,s;* 

640 POR K=1 TO 24 ap K.Í<;K>=R4- THtIH 675 
650 HEXT ti. 

655 CHRR,0,23,"HIBRS POZICIO ! 

660 GET I$--IF IS'-="“THEH 660 
670 GOTO 590 

IP peek<'.sic;k>;-=peek<:253S> theh eeo 
CHRR,0,23, "HEM SR.JRT BRBU ! 

680 POR. L=1 TO 24aF Rí<0=84 THEH 720 
690 HEXT LM30T0 655 
7'20 I.F PEEK.':;PS<:L>>=S7 THEH 740 
7:30 CHRR, 0,23, "FOGLRLT POZICIO ‘ 

7:35 GOTO 660 

740 IFI = lfiHD3-c;40R. I =2RHOVC4THEHGOTO830 
750 POR. t1=l TO 2 = POR H=1 TO 2 
760 IP VOX<;K.,t1,H>=L THEH 780 
770 HEXT H’HEXT GOTO 800 

700 IFCtíz-VOZCK, ti, :3-H';> ;>#<L-VOXf.K, ti, :3-H> >'>0 THEH 830 
800 CHRR,0,23, "HEtI SZOMSZÉDOS '. 

810 GOTO 660 

830 PÜK.E PS<.K.>,87'P0KE S1<:K>,72 
840 X=2* <: RSC <; E í ;< -65 > : V=2*VRL < MID * C E í, 2,2 > > 

850 CHRR, X, V, " • " ‘ K.=L • GOSUB 1800 
1780 HEXTI=G0T0558 
1800 POR L=1 TO 2 

1810 iF peer<;sh;k.>>=peek<si<;voz<k.,l, i;■ >rhd peek.csi<:k> ','=peekcsicvozck,l, 

H 1950 

1820 HEXT L'-P.ETURH 

1850 CHRR.,0,23,'SaiELVIK BRBUT VESZI LE 
1960 IHPUTWÍ 

1970 FÓR L=1 TO 24 = IP WÍ=K.#-<;L> THEH 1880 
1880 HEXT L = CHRR,0,23,“HIBRS PÓZIC10 1 
1885 GET íí ■ If t.f--=""THEH 1985 
1986 GOTO 1850 

1990 IF PEEKCPSCLÍ > 087 RHD PEEKCSl <L> > OPEERC.S I <.10 > THEH 20:'30 
2000 CHRR,0,23,"HEM ELLEHFEL ! 

2010 GOTO 1885 

2030 PRIHT" H" a FI = 1THEMV=V-1'ELSES=3-1 
2040 POKE PS<;L>,87'P0KE SI<:L>,72 
2'220 IFI = 1RHDV<:3THEMPRIMT":T‘Hí<: 1>" G Y 0 z o 
02231 

2225 IFI=2RHDSC3THEHPR.IHT"a"HÍ<:2>" G V 0 Z O 
02231 

2230 RETURH 

2231 PR.1HT"KIJ.J .JRTEK. ? <;i/H>" 

2232 GETUÍ - IFUír=" "THEH2232 

2233 IFUÍ-O " 'I "THEHEHD 

2234 CLP.' GOT 020 

2260 PRIH'Vna M R L 0 M ■" 

2270 PRIHT")t¥i JRTEKOT K.ETTEH .JRTSZHRT.JRK. 

2280 RR.IHT")flMIHÜEH .JRTEKOSHRlí 8 BRBU.IR VRH, MELVERETEGVMRS UTRH RRKHRK LE TETSZŐ 
LEGES HELYRE 

2280 PRIHT"RHR R .JRTEK.OSHRK. SIKERÜL VIZSZIHTES VRGY FÜGGŐLEGES IRRHYBRH HRROM BR 
BÚT EGYMRS 

■2300 PR. IHT" MELLE K.IRRK.Hl, EGY TETSZŐLEGES BRBUT LE-VEHET R TRBLRR.OL RZ ELLEHFEL 
BfiBUI KÖZÜL 

■2310 PRIHT"'WHR MRR RZ ÖSSZES BRBUT KIRRK.TRK R VRBLR-R.R, R .JRTEKOSOK BRBUIK.KRL R 
VOHRLRK. MEH- 

23'20 PR.IHT"TEH R SZOMSZÉD HELYEKRE LEPHETHEK. 

2330 PR.IMT"JflRKIHEK CSRK HRROM BRBU.ÍR VRH, BRRHOVR UGORHRT. 

2340 PRIHT"J(P1 VESZTES RZ, RKI MRR HEM TUD LEPHl VRGYMRR. CSRK. KÉT BRBU.JR VRH. 

2350 CHRR. 1, :32,24, "lla»3PRCESS«" 

2360 GET I í > IFI í■<;> " " THEH2360 
2:370 GOTO60 

2400 Dl ti V0:-i<:24,2,2> =0It1 KÍ<:24>'OIt1 PS<:24;'=0It1 SI<'.24> 

2410 FÓR 1 = 1 TO ■24’FÓR .J=l TO 2 = FÓR K.= l TO 2’P.ERD VOZC I,-I, K> ’ HEXT K -HEXT J 

2420 RERD KíCI> 

2421 PS<; I >=:3152+80:»i<;VRL.<'.t1ID5r<:KÍ<; I ;•, 2, 2> >-l >+2*<;RSC<.KÍ<; 1 > >-65> 

2422 SI< O =2128+80* C VRL C MIOí < Kí <1>,2,2 > >-1. > +2* C RSC C Kí CI> >-65 >’HEXT I’RETURH 
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= PRIHT"»3P'.RTULRL0K. ! ! '. " >GOT 
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A CeBIT nyomtatói 


A nyomtatókiállitás évek óta lénye¬ 
ges része a CeBIT vásárnak. Idén egy 
egész csarnok (sőt egy kicsivel még több 
is) felülete kínálta az újdonságokat az 
érdeklődőknek. 

A nyomtatógyártók idén is külön 
hangsúlyt fektettek termékeik, ötleteik 
bemutatására. Szinte minden cégnél lát¬ 
hattunk újdonságokat. Az érdekesség, 
hogy az árak nem mozdultak fölfelé, in¬ 
kább az eddigi színvonal maradt, ugyan¬ 
akkor a teljesítmények nőttek. Folya¬ 
matosan törnek előre a jutányos árú 24 
tűs gépek. Számos gyártó egészítette ki 
termékpalettáját fölfelé és lefelé is egy- 
e^ modellel. Ez azt jelenti, hogy rend¬ 
kívül olcsó mátrixnyomtatókat és igen 
drága csúcsmodell lézerprintereket is 
találunk. Igaz, utóbbiak már nem kerül¬ 
nek olyan sokba. Az egyszerűbb model¬ 
leket már 3000 márkáért megvehetjük. 



Fujitsu 

Ez a cég az egész vásárt meglepte egy 
olcsó, mégis soíuit tudó 24 tűs géppel, 
méghozzá egy olyannal, amely a többi 
hasonló nyomtatótól jócskán elüt. A 
printer neve DL 1100, beceneve Puppy. 
Inkább magasra mint szélesre építették, 
ennek ellenére képes az A4-es papírt 
akár keresztben is nyomtatni. A nyom¬ 
tatási sebesség 240 ícarakter/sec, a gra¬ 
fikus fölbontás maximum 360x360 
pont/coll. Beépíthető egy színes adapter 
is, és hét különböző íráskép áll rendel¬ 
kezésre két emuláció mellett. Ami na¬ 
gyon tetszett, az a különleges csendes 
munka. Mindezeket a szolgáltatásokat 


1175 márkáért kínálják. A Fujitsu stan¬ 
don más újdonságok is voltak. A 
DX2150 egy gyors 9, a DL 4600 pedig 
egy csúcskategóriás 24 tűs gép. 

Citizen 

A Citizen cég továbbra is az innová¬ 
ciós úton jár, és egy teljesen új nyomta¬ 
tógenerációt mutatott be. Megtaláltuk a 
Swift 24 kistestvérét a Swift 9-ct. Ami 
különösen érdekes ebben, hogy az ára 
mindössze 748 márka, amiért 160 eps 
sebességet kapunk (NLQ-ban 40-et) há¬ 



rom betűkép és két emuláció mellett. A 
printer komfortos vezérlése megmaradt, 
igaz itt LCD képernyő nélkül. A Swift 9 
puff ere 8 kbyte, illesztése természetesen 
a Centronics szabvány szerint történhet. 

A Citizen eddigi bestsellerét a 120d- 
t kissé átdolgozták. A gépet most egy új 
házban találjuk. Nagyobb lett a nyomta¬ 
tási sebeség (120 ül. 30 cps). Beépítettek 
egy második jelkészletet is. Az ár 598 
márka. A Citizen modellcsaládot az is¬ 
mert Pro Dót 24 és Pro Dót 9 gépek ke¬ 
rekítik te. 

Brother 

Ennél a cégnél a termékpalettát az 
M1918 és az M1924-es modcUekkel 
egészítették ki. Ezek a gépek a meglévő 
1818 és 1824 típusok széles változatai. 
De a lézernyomtató kategóriában is kí¬ 
nálnak újat. Létezik egy PostScript pa¬ 
nel a HL8 és a HL8e nyomtatókhoz. A 


HL4 Laseras egy igazi újdonság, amely 
22 (huszonkét!!) beépített bctűképpel 
rendelkezik. Ezt a modellt a Brother cég 
jutányos, „első” lézerprinternek ajánl¬ 
ja* 

Panasonic 

Kimondottan irodai alkalmazásokra 
konstruálta széles kocsijú, új 24 tűs pro¬ 
fi készülékét a KX P1624-est a Panaso¬ 
nic. Több beépített betűkép van, a fel¬ 
bontás 360x360 pont/coll. Érdekesség 
az átkapcsolható húzó/tolótraktor. A 
gép Epson LQ2500 és IBM Proprinter 
XL24 kompatibilis. 

330 cps sebességgel egy másik széles 
kocsijú printert is láthattunk a standon. 
Ez azonban csak kilenc tűs. A KX 1695- 
öst a korábban említett KX P1624-estől 



alig lehet megkülönböztetni. Ezt a gépet 
listák és táblázatok nyomtatására szán¬ 
ják. Mindkét gép ára azonos: 1698 már¬ 
ka. 


Genicom 
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Ez, a talán kevésbé ismert cég egy 
komplett nyomtatósorozatot állított ki. 
Négy hasonó fölépítésű modellről van 
szó a 300 karakter/sec szolgáltatásig. Az 
árak 1150 és 1700 márka között felöze- 
nek. A Geniprint 10/15 kilenc tűvel dol¬ 
gozik, ennek a gépnek a sebessége a 300 
cps. A Geniprint 20/25 „csak” 240 ka- 
raktcr/sec sebességre képes, cserébe vi¬ 
szont huszonnégy tűt kínál. 

Seikosha 

A Seikosha végre bemutatta a régen 
várt SL 210 AI modellt. Ezzel igazi szen¬ 
zációval szolgáltak. Miután az egy éve 
piacon lévő SL 230 AI gépet a felhasz¬ 
nálók elfogadták, hiányzott az új nyom¬ 
tató. A cég továbbra is zászlajára írja, 
hogy a rendkívül olcsó kezdőmodclltől a 



profi lézernyomtatóig mindent kínáljon. 
Az SL 210 AI ára előre láthatólag 1824 
márka lesz. A Seikosha „versenyautót” 
is kínál annak, aki meg tudja fizetni a 
800 (nyolcszáz!!) karaktcr/sec sebesség¬ 
re képes SBP—10 nyomtatót. 


Epson 



Ezen a standon ezévben az alsó árka¬ 
tegóriában semmi újat nem mutattak, 
eprébe javítottak az LQ850/1050-es 
famílián, így ezek a Pjus szócskával bő¬ 
vültek. Új az automatikus papírkezelés, 
ahol a papírt gombnyomás nélkül vezet¬ 
jük a megfelelő pozícióba. 30 kbyte-os 
puffcrrcl, bonyolult zajcsillapítással is 
gazdagabb lett a két modell. Az ár is 
szép: 2148 márka. 


Mannesmann Tally 

Itt két új mátrixnyomtatót állítottak 
ki. Elsőként az MT 130/9-est 1400 már¬ 
káért, másrészt az MT 131/9-est 1700- 
ért. Előbbi egy gyors, és a legfontosabb 
parancsokat tartalmazó 9 tus gép, két 
betűkészlettel. Itt további betűtípusokat 
modulok segítségével lehet használni. A 
puffertároló 32 kbyte-os. Az MT 130/9 
és a 131/9 a modem gyártástechnol^i- 
ára példa. A szerelésnél és az összeköté¬ 
seknél új utakra lépett a cég. Az egész 
printerben egyetlen egy csavar találha¬ 
tó, méghozza a földpotenciál kivezetés 
kötejezően előírt csavarja... 

Összességében elmondható, hogy a 
CcBIT-en mindenki találhatott magá¬ 
nak néznivalót. Lehet persze hogy ezért 
„elhagyatott” sarkokba kellett kukkan¬ 
tani, esetleg nem a legnagyobb stando¬ 
kon álltak a legjobb újdonságok. 
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CARTRIDGE 

Sorozatunk idei utolsó részében a számítógép egy kevésbé 
ismert kiegészítőjéről írtunk, a CARTRIDGE-ről. 

Ml Is az a CARTRIDGE? 

Maga a szó angol, jelentése: töltény, patron. 

Magyarországon elterjedt még a modul, bedugható bőví¬ 
tés, dugasz, panel, kártya elnevezés is, de ezek nem igazün 
szerencsések, mert az eszköz / a CARTRIDGE / cgy-egy jel¬ 
lemzőjét emelik csak ki, és a jellemzők — külöfi-külön — más 
számítástechnikai eszközökben is megtalálhatók. Például a 
bedugható bővítés a CARTRIDGE egy fajtája, ami a gép me¬ 
móriaterületét növeli meg. A CARTRIDGE általában egy do¬ 
bozban található áramkör, amit a számítógép USER PORT 
vagy MEMORY EXPANSION feliratú csatlakozójába lehet 
Ulesztcni. A dobozon belül a felhasználási feladattól függően 
egy vagy több NYÁK-lap /nyomtatott áramkör / található. A 
belső felépítés szerint általában azt nevezik CARTRIDGE- 
nek, amiben valamilyen ROM memória / csak olvasható me¬ 
mória / található. Azokat a 'dobozokat’, amelyekben RAM 
/azaz írható-olvasható / memória — is — található, MODUL- 
nak hívják. Ez a csoportosítás sem egyértelmű, /csakúgy, mint 
az alábbi, felhasználás szerinti/ hiszen léteznek olyan CART- 
RIDGE-ek, amelyekben mind a két fajta IC található. FI¬ 
GYELEM! A CARTRIDGE-et csatlakoztatni, illetve a gép¬ 
ből kihúzni (xsak akkor szabad, ha a .számítógépünk ki van 
kapcsolva!!! 

A felhasználó szempontjából öt csoportba oszthatjuk a 
CARTRlDGE-eket. 

MEMORIABÖVÍTŐ 

A memóriabővítőt mindig a MEMORY EXPANSION 
PORT-ba kell csatlakoztatni. Általában az elérhető BASIC 
terület növeli meg, de létezik több más megoldás /például 
RAM-floppy/ is. 

GYORSTÖLTŐ CARTRIDGE 

Talán ez a legelterjedtebb Magyarországon. A számítógép 
adatforgalmát gyorsítja, többnyire kazettás TURBO LOAD- 
SAVE cs lemezes gyorstöltő program található lx;nnc. 

ILLESZTŐKÁRTYÁK 

Az illesztőkártya a számítógép és egy olyan eszköz közötti 
összeköttetést valósít meg, amely eszköz a géphez közvetlenül 
nem csatlakoztatható. / Például a CENTRONICS INTERFA- 
CE, amely egyes nyomtatók csatlakoztatásához elengedhetet¬ 
len. / 

KOMPLEX CARTRIDGE-ek 

Ezek a fent felsorollak tulajdonságait / mindet vagy néhá¬ 
nyat / egyesítik, a felhasználó maximális igéiweit is kielégítik. 
Ide tartozik például a nálunk is ismert ACTION REPLAY, 


illetve a FINAL CARTRIDGE is. Ezekben a komoly kis „do¬ 
bozokban” általában megtalálható mindaz, ami a gépből hi¬ 
ányzik. Példaképpen / vagy kedvcsinálónak / lássunk néhányat 
a HNALIII CARTRIDGE funkciói közül: 
lemezen kb. 15x-ös LOAD, lOx-es SAVÉ 

kazettás turbó, 

RÉSÉT gomb, 
monitor program, 

HARDCOPY, 

óra, ébresztés beállítható, 

illesztés párhuzamos nyomtatóhoz /CENTRONICS/, 
sprite — ütközés kikapcsolása, 

BASIC bővítés /új utasítások, a HELP+ bővítéshez hason¬ 
ló, de még jobb!/. 

FREEZER 

A C64-es hardware technika egyik legkedveltebb lehető¬ 
sége a FREEZER. Mit takar ez? A számítógépen éppen futó 
program megállítható/ még a RESET-védetl játékok is! / majd 
tetszőleges beavatkozások után a program futása folytatódik. 
Ezek a beavatkozások lehetnek többek között: 

HARDCOPY, azaz a képernyő kinyomtatása; 
autóstartos játékba örökélet POKE bevitele; 
teljes memória kimentése / így lehet a 'megtörhetetlen' 
játékokat másolni, többek között ezért is nevezik ezeket a 
CARTRIDGE-eket TÖRÖ-CARTRIDGE-nek /; 
a program bármilyen átalakítása; 

EGYSZERŰ PROGRAMKÁRTYA 

Egy vagy több programot tartalmaz, amely a gép bekap¬ 
csolásakor azonnal elindul. Ez a program többnyire játék, 
vagy valami un. célsoftware, például szövegszerkesztő. Ha 
több program van a CARTRIEXjE-ben, akkor általában egy 
menüből választhatjuk ki a megfelelőt. A COMMODORE 64- 
eshez mostanában magnó helyett egy CARTRIDGE-el adnak, 
amiben két-három játék van. 

A CARTRIDGE-ek használata 

A csatlakoztatásról már volt szó. A gép bekapcsolása után 
többnyire a CARTRIIXjE jelentkezik be, és a benne található 
program elindul. Magyarországon a CARTRIDGE eladójá¬ 
nak 'illik' magyar nyelvű használati utasítást mellékelnie, 
vagy a CARTRIDGE használatába a vevőt bevezetnie. 

Mi CARTRIDGE és mi nem az? 

Kis hazánkban igen elterjedt a következő stílusú hirdetés: 
„CARTRIDGE BEÉPÍTÉSÉ”. A vélemények megoszlanak, 
az ezzel kapcsolatban kialakult egyik tábor ugyanis azt mond¬ 
ja, ha beépítik, akkor az már valami belső bővítés, míg a másik 
tábor szerint CARTRIDGE az, amit a gép CARTRIDGE-ként 
kezel függetlenül attól, hogy ez a valami a gépen belül vagy 
kívül található. Be kell hogy valljam, jómagam a második tá- 
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borba tartozom, és így saját magammal is /illetve ezzel a cik¬ 
kel/ ellentmondásba kerülök. Ugyanis a memóriabővítők nagy 
részét NEM CARTRIDGE-KENT használja a gép, viszont 
igen gyakori, hogy e^-egy programot /EPROM-ba égetve/ 
beépítenek a számító^pbe, és azt CARTRIDGE-ként kezelik. 
/A C+4-es beépített programjai például ilyen, úgymond 'belső 
CARTRIDGE-ben vannak!/ A C16-os SOFT-ROM például 
írható-olvasható memóriát tartalmaz, tehát felépítés szerint 
modulnak nevezJiető, de a használni kívánt programok betöl¬ 
tése után a gép CARTRIDGE-ként kezeli, hasonlóan a C64-es 
EPROM-BANK-jához. 

Szóljunk néhány szót az EPROM-ról is. A CARTRIDGE- 
ekben igen gyakran alkalmazjrák ezt az IC-fajtát. Az EPROM 
(Erasablc and re-Programmable Read Only Memory) törölhe¬ 
tő és újraprogramozJiató, csak olvasható memória. A kész 
programot /programokat/ EPROM-égető segítségével 'beége¬ 



tik' az EPROM-ba, és így az gyakorlatilag sérthetetlenül ren¬ 
delkezésre áll, hiszen a számítógép csak kiolvasni tudja, mó¬ 
dosítani nem. (Természetesen EPROM-égetővel változtatha¬ 
tó a tartalma...). A már szóba került SOFT-ROM megoldásnál 
viszont olyan IC-ket alkalmaznak, amelyek egyszerűen írha- 
tóak, de ugyanilyen egyszerűen le is tiltható az írásuk. Furcsa 
hasonlattal mondhatjuk, úgy működnek, mint a mágneslemez 
és az ő írásvédője. Ha akarom, írhatok a lemezre, de ha lera¬ 
gasztom az írásengedélyező nyílást, akkor csak olvasni /tölte¬ 
ni/ tudok róla. 

Engedjék meg nekem a kedves olvasók, hogy még egyszer 
felhívjam a figyelmet arra, hogy a számítógéphez bármit csat¬ 
lakoztatni, illetve a számítógépről lecsatlakoztatni CSAK KI¬ 
KAPCSOLT ÁLLAPOTBAN ajánlatos, legyen az akár csak 
egy botkormány is! 

Lengyel István 


seoftséfi 

haladóknak 


ELITE PLUS VI .0 
Cl 6 C/PLUS4 

íme, a bővítőprogramok csúcsa. Ez már csupán az Octa- 
soft Basic V7.0-val mérhető össze, pedig annál a cartridge 
kivitel hatalmas 'helyzeti előnyt’ jelent, ugyanis az így alig 
foglal helyet a 60 kbyte memóriából. Az ELITE PLUS kibővíti 
az operátor- és függvénykészletet, támogatja a lemezegy.séget, 
az ablakkezelést, a strukturált programozást, az as¬ 
sembly/hardver illesztést... 

1986-ban írta W. Fleischer (TEDSOFT). Bejelentkezéskor 
29951 byte sz.abad memóriát jelez. Ez elég kevés, de megbo¬ 
csátható egy lemezről tölthető rendszernek. 

Új operátorok 

Minden kifejezésben alkalmazhatunk hexadecimális és bi¬ 
náris számokat, ha eléjük <$> (hexa), illetve <%> (bin) jelet 
teszünk. A DIV és MÓD operátorok a magasabb szintű nyel¬ 
vekből ismert maradékos osztást teszik lehetővé. A DIV B 
megfelel INT(A/B)-nek, C MÓD D megfelel C—D*INT(C/D)- 
nek. 

Pl.: ?7mod2,7div2 

I 3 

Pl.: ?15mod3,15div3 

05 

Az EOR operátor a logikai kizáró vagy függvény megvaló¬ 
sítása. 

Pl.: ?14eor5,bin$(%l 110eor%0101) 

II 00001011 

Új függvények 

BIN$(x) — szövegfüggvény x (0—255 közötti szám) biná¬ 
ris alakját adja vissza. 


DEC%(x$) — függvény az x$ szövegváltozóban tárolt bi¬ 
náris számot alakítja decimális számmá, legfeljebb 8 bináris 
jegyre. 

VAR(x) — megadja az x változó tárbeli címét. Itt a változó 
bármilyen TÍPUSU lehet. Az eredmény a változónév utáni 
byte-ra mutat, ez szövegváltozóknál éppen a leíró (hossz+tár- 
cím). A tárcímet az egészek számábrázolása szerint számítja 
ki, így ha a VAR(x) negatív számot eredményez, adjunk hozzá 
65536-ot, hogy a tényleges tárcímet kapjuk. 

ROM(x) — a ROM x (0—65535) címen lévő byte-ját adja 
vissza, 32768-nál kisebb címen (ahol nincs ROM) a RAM-ot 
olvassa, mint a PEEK(x) fügvény. 

TED(r) — a TED—IC (videó- ,hang- ,1/0 vezérlő chip) 
r-edik (0—31) regiszterének tartalmát adja meg. 

VEK(x) — a RAM x (0—65535) címén található 16 bites 
szót adja eredményűi (16 bites PEEK). 

RVEK(x) — a ROM x (0—65535) eímén található 16 
bites szót adja eredményül. 32768-nál kisebb cím esetén meg¬ 
felel a VEK(x)-nek. 

RWlNDOW(x) — megadja a jelenlegi képemyőablak ko¬ 
ordinátáit.x=0 alsó szél,x-l felső szél,x=2 bal oldal,x=3 jobb 
oldal. 

Új Utasítások 

PLUS4 — biztonsági kérdés után elindítja a beépített 3- 
PLUS-1 szoftvert, ha van. D-16-on monitor break-re fut, x 
parancs után dolgozhatunk tovább az Elité plus alatt. WIN- 
DOW ablakszám [,yl,xl,y2,x2] -az ablalcszámnak (0—10) 
megfelelő előző ablakdefiníció lesz érvényes, ha nem adunk 
meg új adatokat, és a kurzor a megfelelő home-pozícióba 
megy. Ha megadjuk az yl,xl (bal felső sarok sor,os 2 jop) és az 
y2,x2 (jobb alsó sarok sor,oszlop) koordináta párokat, úgy ez 
lesz az aktuális és eltárolódik definícióként, hogy később le¬ 
hessen rá hivatkozni a számával. 

FRAME ” 1234”,FR/FR/FR/FR — keret rajzolása a jelen¬ 
legi ablak köré (ha lehetséges). Az ”1234” szöveg (lehet válto- 
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DIN — a billentyűkezelést és karakterkészletet német 
szabvány szerintire kapcsolja. 

ASCn — vissz.aállítja az eredeti billentyűkezelést és jel¬ 
készletet. 

UPPERCASE — nagybetű/grafika jelkészletre vált. Csak 
ASCII üzemmódban. 

zó is) karakterei rendre a felső, jobb, alsó, illetve bal oldali 
keret jeleit határozzák meg. Sarkokra nem ír semmit. A vessző 
utáni, </> jellel elválasztott vezérlőkarakter-sorozat az előző 
sorrend szerint a keretrészek villogását (F) és inverz ábrázo¬ 
lását (R) állítja be. Az <F>,<R> és <J> jelek értelem szerint 
elhagyhatóak. Pl.: a FRAME’’abcd”,F/Ry/R utasítás egy felül 
villogó ”a” betűt, jobbra inverz ”b” betűt, alul normál ”c” 
betűt, balra inverz ”d” tartalmazó keretet rajzol. 

APPEND ”filc-név”,cgységszám — basic program hozzá- 
fűzése a tárban levőhöz. A betöltendő program legalacso¬ 
nyabb sorszáma legyen magasabb a bent levő legmagasabb 
sorszámnál. 

MSAVE kezdőcím,végcím+1 ,”file-név”,egységszám 

— memóriaterület kimentése. 

MLOAD kezdőcím,”file-név”,egységszám — program be¬ 
töltése megadott memóriacímre. 

MVERIFY kczdőcím,”file-név”,egységszám — program 
és megadott memóriaterület összehasonlítása. Visszajelzés a 
VERIFY utasítás szerint (ok/vcrifying error). 

RENEW — basic program helyreállítása a NEW utasítás 
után. 

ESCAPE a$ — megfelel az ?chr$(27)lefl$(a$,l): uta.sítás- 
nak. Pl.: ESCAPE”a” lekapcsolja az automatikus karakterbe¬ 
szúrást. 

PUTVEK cím,szó — a memóriacímre elhelyezi a 16 bites 
szót alsóbyte, felsőbyte sorrendben (dupla POKE utasítás). 

SETTED r,érték — beállítja a TED r-edik (0—31) regisz¬ 
terét. 

SETTED r,&xxxxxxxx — beállítja a TED r-edik regiszte¬ 
rének bitjeit. Az ’x’ helyett ’O’-t írva törlődik a bit, ’l’-et írva 
bcállítódik, az V nem változtatja meg. Pl.: 

SETTED6,&xxx0xxxx kikapcsolja a képernyőt. 

RECORD# logikai file-szám,rekordszám — relatív fiié¬ 
ban a megadott rekordra pozícionál. 

DUMP -kilistázza az eddig használt változókat értékükkel 
együtt. Mivel a definiált függvények (def fn) is változókként 
vannak tárolva, azokat is listázná, de itt hibázik, kiírja a fü^- 
vény nevét és argumentumát is változóként, biod értek- 
kcLFIND flag,tól-ig,micsoda -’micsodá’-t keresi a program 
tól-ig sorszámú tartományában. Egyezéskor a flagtől függően 
kiírja az egész sort (flag-=0), vagy csak az ’in sorszám’ üzenet¬ 
tel jelez (flag=l). A tól-ig a list utasítá.snál megadható formá¬ 
jú sorszám tartomány. 

DISK szöveg — a szöveg elküldése a lemezegységnek a 
parancscsatomán. (A szöveg lehet konstans vagy változó.) 

PAGE szám — a számnak (0—255) megfelelő soronként 
fog megállni a listázás, amit a <retum>-nel lehet folytatni. 
Paraméter nélkül és 0-ás paraméterrel folyamatos listázást 
eredményez (alapállapot). 

HARIXIOPY — kinyomtatja a grafikus képernyőt. 

CENTRE szöveg — a szöveget, mely lehet bármi, amit a 
PRINT utasítás elfogad, a jelenlegi ablak közepére helyezve 
nyomtatja ki. Ha nem fér cl, úgy a maradékot a következő sor 
közepére igazítja. 

CENTRE&a,szöveg — mint az előző, de itt az ablak bal 
széle és a megadott ’a’ mezőszélesség között igazít középre. 
Vip-ázat! A mezőszélcs-ségnek elfogad az aktuális ablaloiál 
szelesebb területet is (határ csak a 255), és azzal is dolgozik. 
Ez elronthat minden képernyőformátumot. 

PAUSE ”szöveg”,idő — kiírja a szöveget és várakozik az 
ötvened másodpercben megadott ideig. <esc>-rc továbbmegy, 
<Tun/stop>-ra megáll. 

PAUSE,idö — mint feljebb, de nem ír ki semmit. 


LOWERCASE — kisbetű/nagy betű jelkészJetre vált. Csak 
ASCII üzemmódban. 

FÁST szín,fénycrő — kikapcsolja a képernyőt (pl. számí¬ 
tások idejére). A keret (jelen esetben az egész kép) színe a 
megadott lesz. Az utasítás hibás. Tökéletes javítása a PO- 
K£$7F68,$84 és POKE$7F5C,$24 utasításokkal lehetséges. 

SLOW — képernyő visszakapcsolása. Visszaállítja a ke¬ 
retszínt is feketére. 

SREGISTER a,x,y,sr — regiszterek beállítása SYS utasí¬ 
tás előtt. Minden érték 0—255 között lehet. A változók és 
vesszők értelem szerint elhagyhatóak. Pl.: SREGISTER,2,$4f 
az x-regiszterbe 2-t, az y-ba 79-et tölt. 

RREGISTER a,x,^,sr — regiszterek kiolvasása a SYS uta¬ 
sítás végrehajtása után. Csak változók adhatók meg, de érte¬ 
lem szerint itt is elhagyhatóak. Pl.: RREGISTERs az ’s’ válto¬ 
zóba teszi az akkumulátor értékét. 

ROWS flag — flag=0 esetén 25, egyébként (1 —255) 24 sor 
lesz látható a kéf>ernyön. 

COLUMNS flag—fla^=0 esetén 40, egyébként (1—255) 
38 oszlop lesz látható a képernyőn. 

ROTATE irány — a képernyőt az irány szerint egy pixellel 
elforgatja, ami kiment, az ellenkező oldalon bejön. Az irányok 
az LFT, RGT, UP, DOWN kulcsszavak lehetnek (bal, jobb fel, 
le). Használatakor érdemes ROWSl ill. COLUMNSl utasítá¬ 
sokkal letiltani a képernyő megfelelő széleit, hogy elkerüljük 
mindenféle szemét bejöttét. A forgatás mindig a teljes képer¬ 
nyőre (40*25) vonatkozik, csak ebből a szélek nem látszanak 
(de élnek). 

SCROLL irány — a képernyő eltolása az irány szerint 
(üres terület jön be). Irány az előbbiek szerint. Itt is hasznos a 
ROWSl ill. COLUMNSl. 

Új (megváltozott) struktúrák 

A FÓR ciklus formátumában csak a zárótag elnevezése 
változott ENDFOR-ra (NEXT hclyett).Pl.: 

FÓR 1=0 to 9 

PRINT ”haho!” 

ENDFOR 

Az TF—THEN—ELSE szerkezet új színtaktikája: 

IF feltétel THENBEGIN 

utasításoki 

ELIF 

utasítások2 

ENDIF 

Az ELSE kulcsszó nem haszjiálandó, elfogadja, de átlépi, 
mintha ott sem lenne. 

Itt látható, hogy a struktúra tagjait külön sorba lehet — 
sőt ajánlott is — tenni. A rendszer elfogadja a struktúrák 
soron belüli tagolását is kettőspontokkal, de annak pontos al¬ 
kalmazása meglehetősen bonyolult. Fogadjuk meg, struktúra 
tagot tartalmazó .sorban más ne legyen. Az 'utasítások’ viszont 
jelenthet akár több sort is, soronként több, kettősponttal elvá¬ 
lasztott utasítáíwal. Könnyebben olvasható így, mert a list pa¬ 
rancs is tabulálva írja ki a struktúrákat. Ez segíti a struktúrák 
helyes egymásba ágyazását. (Minden sorszám vezető nullák¬ 
kal öt karakterre egészítődik ki.) 

Legfőbb újítás a név szerinti vezérlésátadás. 

Egyszerű címke a ...címkenév utasítással hozható létre. 
Ide a JUMPcímkenév-vel ugorhatunk, de ez az ugrás csak már 
definiált (tehát a sort megelőző) címkére történhet. 

Szubrutin a PROCEDURE eljárásnév[,(paramétcrlista)] 
utasítással áll elő. A paraméterlista egymástól vesszővel elvá¬ 
lasztott változókat tartalmazhat, amelyeknek értéke a hívás¬ 
kor bemenő paramétere lesz a szubrutinnak. A szubrutin végét 
az ENDPRC)C kulcsszó jelzi. Hívása 
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CALLeljárásnév,[(paraméterlista)]. A definíció előbb sze¬ 
repeljen, mint a hívás, továbbá a definíciós és hívási paramé¬ 
terlistának számban és típusban illeszkednie kell, de változó¬ 
nevekben NEM (ahogyan ez például PASCAL-ban termé¬ 
szetes). 

A címkenév és eljárásnév tetszőlegesen Vad’ is lehet. El¬ 
fogad idézőjel közötti és anélküli szöveget, de akár puszta 
számot is. Változó NEM alkalmazható. 

Magas szintű nyelvekből ismert a CASE—OF szerkezet, 
melynek itt nagyon ügyes megvalósítása használható. Formá¬ 
ja: CASEOF kifejezésO 

OF logikairelációi kifejezési 
utasításoki 

OF logikairelációX kifejezésX 
utasítások 


utasítások egyébként 

ENDCASE Sorban az X^dik 

kifejezés az X-edik logikai reláció alapján összehasonlításra 
kerül a ’kifejezésO’-val. Ha igaz az állítás, akkor az ’utasítá- 
sokX’ végrehajtódik, majd ugrik az ENDCASE-re. Amennyi¬ 
ben egyik feltétel sem teljesül, az 'utasítások egyébként’ ág fut 
le. Természetesen csak az első igaz ág hajtódik végre. Az 
ENDCASE zárja a struktúrát. Az ’OFlogikai reláció kifejezés’ 
ágból tetszőleges számú lehet, az OFOTHERWISE ág elhagy¬ 
ható. 

Újradefiniálásra kerültek az alábbi kulcsszavak: RUN, 
LIST, IF, GRAPHIC, NEXT. Ezek közül a NEXT és a GRA- 
PHICCLR összetétel nem használható. A többiek jelentése 
kismértékben, értelem szerint módosult. Az érdekesebb meg¬ 
oldásokra néhány példaprogramocska, kommentár nélkül: 

Nagy Tamás 


OFOTHERWISE 


o 

01000 

6ETKEYXT 


01010 

CASEOF 

XT 


01020 

aF="A" 


o 

01030 

PRINT 

"A" 

01040 

OF="D" 



01050 

PRINT 

"D" 

O 

01060 

aF="E" 


01070 

PRINT 

II ^ II 


O 


O 


o 


o 


O 


O 


01080 
01090 
01100 
01110 
01120 
01130 
01140 
01150 
01160 
01170 
01180 
01190 


QF>"B" 

PRINT"NAGYOBB, MINT B' 
OF="C” 

PRINT"C" 

OFOTHERWISE 
PRINT"NEM NYERT ! 
ENDCASE 



OK. 


OK. 

OK. 




o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 


01000 
01010 
01020 
01030 
01040 
01050 
01060 
01070 
01080 
01090 
01100 
01110 
01120 
01130 
01140 
01150 
01160 


CENTRE" írj BE EGY SZAMOT !'" 
INPUT A 

IF A=0 THEN BÉGIN 
CENTRE"^ SZÁM NULLA." 
GOTO1110 
ELIF 

IF A>0 THEN BÉGIN 
CENTRE"^ SZÁM POZITÍV." 
ELIF 

CENTRE"4 SZÁM NEGATÍV." 
ENDIF 
ENDIF 



O 

O 

O 

O 

o 

o 


31000 

procedure kiskep 

o 

01010 

esc:ape"r " 


01020 

endproc 


01030 

procedure "nagykap" 

o 

01040 

sscape"n" 

01050 

endproc 


01060 

procedure "foprograüi" 


01070 

■fór i=0 to 150 

o 

01080 

print"iiiorí!'.intíi ; 


01090 

end-f or 


31100 

endpr-oc 

o 

01110 

procedure kezdet,(sz,db) 

01120 

tor 1=0 to sz 


01130 

it i ,-''db=int <i.7db) thenbegin 


01140 

orinfritkan 

o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


01150 
01160 
01170 
01180 
01184 
01185 
01190 
01200 
01210 
01220 
01230 
01240 
01250 
01260 
01270 
01280 
01290 
01300 
01310 
01320 
01330 
01335 
01340 
01440 
01450 
01460 
01470 
01480 
01490 
01500 


el i f 

print"gyöKran 
endií 
end-f or 
pr i nt 
dump 
andproc 

call "naavkep" 
cal1 keidét,(100 
getkev !<♦ 
call kiskep 
call "foprogram" 
qetkev ;<T 
call "naqykep" 

■f or 1 =0too 
ií i/2=int(i72) 
print"egyik" 
el i f 

centre"masi k " 
endi -f 
end-f or 
getkev xT 

f1n d0.-1300,"n ag y k ep 
dum 


10 ) 


then bégin 



01000 
01010 
01020 
010.30 
01040 
01050 
01060 
01070 
01080 
01090 
01100 
01110 
01120 
01130 
01140 
01150 
01160 
01170 
01180 
01190 
01200 
01210 
01220 
01230 
01240 
01250 
01260 
01270 
01280 
01290 
01300 
01310 
01320 
01330 
01340 
01350 
01360 


scnclr 

windQwl0.0,0,24,39 
windQW0,í,i,23,38 
windowl,3,3,13,36 
wi ndQw2,4,-3,16^12! 

Windows,, 15,19.24 

wi ndow4.10,27,22, -36 

window0' 

f rame"luí aill " ,r/r 

windowl 

■f rame" H-^ f" 

scnclr 

centre"Fatnenu" 

centre". 

print 

centre" Val assz almen-ut az" 
c en t r e"<1> í 2 > < 3 > g omb o k kai !" 
print'itt sok szép szöveg van meg 

print" sok szép szöveg van meg 

print" szép szöveg van meg 

print" szöveg van meg 

centre"-?v>-vel vege I 
getkeyxT 

1 -f v"gotol350 
if í!íp-í " 1" orx¥.>"3"t|-ten 122.0 
windowval (;.:í)+l 
f rame"«iJ dfé " , //r/r 
scnclr 

prinflme ebben az aiblakban 
prinf'sok erdekes uidonsag 
prinflathato. 
print 

prinf'Uss le egy go.iibpt I" 

getke'/x-íf 

gQtol090 

windQwl0 

scnclr 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 
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Tip^ 


C 128-ra 

\ 

Tisztelt 

Szerkesztőség! 

A Commodore újság 1990/6-os szá¬ 
mában megjelent, ,A VDC a grafika- 
profi” című cikkhez lenne véleményem. 
Megvan róla a véleményem. Én is foglal¬ 
kozom ezzel a témával, ezért neki is ug¬ 
rottam a begépelésnek, de színes fény- 
effektusokon kívül mást nem csinált a 
program. Nem volt mit tenni, nekiálltam 
a hibák kijavításának. Ezzel is kudarcot 
vallottam. Ez a program eleve rossz. 
Nemcsak arra gondolok, hogy ha 40 sort 
akarok, akkor nem 50-est írok a regisz¬ 
terbe. Ha megváltoztatom a képpont 
szélességét, vagy bekapcsolom az inter- 
lace üzemmódot, akkor a szinkronre¬ 
gisztereket is át kell programozni, mert 
a VDC egyes regiszterei kölcsönhatás¬ 
ban vannak. Ezek után elővettem saját 
kísérletező programomat és megoldot¬ 
tam a problémát. 

Kárpótlásul a sok szidásért, a kísér¬ 
letező programot és több kikísérletezett 
felbontást is elküldök önöknek. Ezek 
tartalmazjiak egy-két hasznos SYS-t a 
VDC programozásához. Az utolsó lista 
egy RENEW program, konkurenciaként 
a „RENEW C128” programnak. Ez az 
operációs rendszer rutinjait haszálja, 
amit eredetileg a basic program eltolá¬ 
sához használ a GRAPHIC utasítás. Én 
a kazettapufferba tettem, ez resetre 
úgyis törlődik, és BOOT-tal indítom le¬ 
mezről. 

A programok használata 

A programokat nem sorszámoztam 
meg, mivel egy ugró utasítás sincs bennük. 

A nem interlace üzemmódú karakte¬ 
res képernyőkből egyszerűen lehet gra¬ 
fikusakat készíteni, csak a 25. regiszter¬ 
hez kell 128-at hozzáadni, vagy a kísér¬ 



letező programban lévő TXT bitet kell 
átírni. Ez fordítva is igaz. 

A programokkal a karakter, a szín¬ 
memória és a karakterkészlet kezdőcí¬ 
meit nem bántottam, de ahhoz, hogy a 
képernyőket használni lehessen, ezt is 
mcj^ kell tenni. Ezek helyét a képer¬ 
nyőméretből lehet kiszámítani. Ézek 
alapértékeit és azokat a tárcímeket, 
amiken keresztül az operációs rendszer 
tudomást szerez a változásról, a kísérle¬ 
tező program tartalmazza. 

Sajnos az operációs rendszer nem 
sokat törődik a VDC-vel. Csak a címek 
felső byte-ja érdekli, ezért ha a cím alsó 
byte-ja nem nulla, vagy ha 80 karakter¬ 
nél szélesebb képernyőt csinálunk, még 
a karakteres képernyő rutinjait is ma¬ 
gunknak keli megírni. 

A grafikus felbontások között van 
olyan, amelyiknek a memóriaigénye na¬ 
gyobb, mint 16 Kb, ezeknél a RAT bittel 
beállítottam a 64 Kb-os üzemmódot. 
Csakhogy a Cl28 és a régebbi C128D 
gépekben csak 16 Kb van beépítve. 
Ezeknél a géjieknél a kép ismétlődik. Az 
én gépem is ilyen volt, de 1000 Ft költ¬ 
séggel átalakítottam. A VDC-vel együtt 
a fémházban található 2 db 4*16 Kbite-s 
IC-t egy foglalat közbeiktatásával kicse¬ 
réltem két 4*64 Kbite-s (4464) IC-rc. 
Ezen kívül más átalakításra nincs szükség. 


Rutinok a VDC 
programozásához 

vi=dec(”cdcc”) 

sys vi,adat,rcg : VDC regiszter 
író rutin, 

sysdec(”e 179”) : VDC rését, 
sysdecC’c027”) :KarakterkészJet, 

betöltése a VDC-be. 


Karakteres képernyők 

80 oszlop 36 sor, 8* 16-os karakterméret 
sys vi, 39, 3 

sys vi, 36, 6 

sys vi, 37, 7 

sys vi, 255, 8 

sys vi, 239, 9 

sys vi, 239, 11 
sysvi, 239, 23 
sysvi, 239, 29 

40 oszlop 25 sor, 8*8-as karakterméret 


sys vi. 

63, 

0 

sys vi. 

40, 

1 

sys vi. 

54, 

2 

sys vi. 

39, 

3 

sys vi. 

40, 

4 

sys vi. 

33, 

7 

sys vi. 

137, 

22 

sys vi. 

231, 

23 

sys vi. 

87, 

25 

sys vi. 

40, 

27 


PROGRAM 


80 oszlop 25 sor, 8* 10-as karakterméret 
sysvi, 127, 0 

sys vi, 30, 4 

sys vi, 28, 7 

sys vi, 233, 9 

sys vi, 234, 11 
sysvi, 235, 23 
sys vi, 234, 29 

80 oszlop 35 sor, 8*8-as karakterméret 
sys vi, 39, 3 

sys vi, 38, 4 

sys vi, 35, 6 

sys vi, 36, 7 

sysvi, 231, 23 

80 oszlop 25 sor, 8*16-as karakterméret. 


interlace 



sys vi. 

127, 

0 

sys vi. 

38, 

4 

sys vi. 

228, 

5 

sys vi. 

255, 

8 

sys vi. 

239, 

9 

sys vi. 

239, 

11 

sys vi. 

239, 

23 

sys vi. 

0, 

24 

sys vi. 

224, 

29 


80 oszlop 36 sor, 8*16-as karaktermé¬ 
ret, interlace 

sys vi, 39, 3 

sys vi, 36, 6 

sys vi, 37, 7 

sys vi, 255, 8 

sys vi, 239, 9 

sys vi, 239, 11 
sys vi, 239, 23 
sys vi, 239, 29 

80 oszlop 45 sor, 8*8-as karakterméret, 
interlace 

Ez a felbontás csak fekete-fehér mo¬ 
nitoron működik, színesen fut a kép. 
sysvi, 128, 0 

sysvi, 105, 2 

sys vi, 39, 3 

sys vi, 50, 4 

sys vi, 228, 5 

sys vi, 45, 6 

sys vi, 47, 7 

sys vi, 255, 8 

sys vi, 231, 23 
sysvi, 96, 24 


Grafikus képernyők 

A színterületen belül csak egy előtér 
és a háttérszín lehet, hasonlóan a VIC 
egyszínű üzemmódjához. Itt azonl>an a 
mérete programozJiató. 

576 oszlop 200 sor, 8*8-as színterület 
Ennek a felbontásnak azok számára 
van jelentősbe, akiknek csak 16 Kb vide- 
omemóriás gépe van, mert az alap 
640*200-as képernyő elfoglalja az egész 
16 Kb-ot, így nem marad hely a színme¬ 
móriának. Ezért a képernyő szélességéből 
lecsíptem 8 oszlopot a szinmemória részé¬ 
re, ^ nem csak egy színnel használható. 
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sys VI, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi. 


127, 

72, 

99, 

231, 

96, 

199, 

224, 


0 

1 

2 

23 

24 

25 
29 


512 oszlop 256 sor, 8*8-as színterület 


sys VI, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi. 


127, 0 

64, 1 

95, 2 
38, '4 
32, 

36, 

231, 

96, 

135, 
224, 


mU16*8*72 
mv-dec(”3fff”) 
sys vi,0,18 
sys vi,0,19 
fór i=0 to 64 
sys vi,j,31 
sys vi,0,24 
sys vi,255,30 
next 

fór i=0 to 15 
fór k-i to 15 


PROGRAM 


ci=i*72+m+k 

cf=ci/256 

sysvi,cf,18 

sys vi,ei and 255,19 

sys vi,i*16+k,31 

next 

next 

getkey a$ 

sysdec(”el79”) 

sysdec(”e027”) 


6 

7 

23 

24 

25 
29 


640 oszlop 200 sor, 8*4 színterület 


sys 

vi, 

128, 

0 

sys 

vi. 

106, 

2 

sys 

vi. 

39, 

3 

sys 

vi, 

81. 

4 

sys 

vi. 

50, 

6 

sys 

vi. 

63. 

7 

sys 

vi. 

227, 

9 

sys 

vi. 

231, 

23 

sys 

vi. 

199, 

25 

sys 

vi. 

63, 

28 


VDC kísérletező program. 

Az első sor a program elmentését segíti. A $-ral való felülírás 
biztonságos, ezért a kilistázott első sorból kitörölöm a REM-et, 
retumt, es mind a négy utasítás végrehajtódik, 
rém a$=”80/25—8/8”:scratch(a$):dsave(a$):dverify(a$) 
vi-dec(”cdcc”) 

poke 2606,dec(”00”) :rem kép memória kezdete (felső b) 
poke 2607,deeC’08”) :rem szín memória kezdete (felső b) 
poke 228,24 :rem ablak alsó sor 
poke 229 , 0 :rem ablak felső sor 

poke 230 , 0 :rem ablak bal széle 

poke 231 ,79 :rem ablak jobb széle 
poke 237,24 :rem max. sorszám 
poke 238,79 :rem max. oszlopszám 
rém **** vdc regiszter adatok **** 


egyáltalán nem 
megnyomom a 


752 oszop 280 sor, fekete-fehér 

82 karakternél szélesebb képernyőt 
még nem sikerült létrehoznom. Ez a gra¬ 
fikus üzemmód színezését is tönkreteszi 
ennél nagyobb képernyőnél, ezért a 
VDC-t átkapcsoltam egyszínű üzem¬ 
módra a 25. regiszter ATR bitjével. 
Ilyenkor az egész képernyőn egy erőtér 
és egy háttérszín használható. 


sys VI, 126, 
sys vi, 80, 
sysvi, 102, 
sysvi,dec(”27”) 


sys VI, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi, 
sys vi. 


39, 

0 , 

25, 

32, 

0 , 


sys vi, 7, 


0 :rem víz.szintcs szinkron 

1 :rem ki jelzett oszlopok 

2 :rem vízszintes képhelyzet 

3 :rem vízszVfügg. szinkron szélesség 

4 :rem függőleges szinkron (képfutás) 

5 :rem függőleges szinkron (finom) 

6 :rem kijelzett sorok száma<4 

7 :rem függőleges képhelyzet>6 

8 írem 0= nincs intcrlace 
rém 1- van interlace 
rém 3-szinkron interlace 

9 írem char magasság (teljes)-0—32 


sys vi, 127, 

0 

cmlO- 2 

írem allo kurzor 

=0 

sys vi. 

94, 

1 


rém nincs kurzor 

= 1 

sys vi, 110, 

2 


rém gyorsan villog 

=2 

sys VI, 

38. 

4 


rém lassan villog 

=3 

sys vi. 

35, 

6 

cs40= 0 

írem kurzor teteje 

=0—32 

sys vi. 

37. 

7 

sys vi,(cm 10*32)+cs40,10 


sysvi, 231, 

23 

sys vi, 7, 11 

írem kurzor alja 

=0—32 

sys vi. 

96. 

24 

vm$= ”0000” 

írem képernyő mem. címe 

=0000-ffff 

sysvi, 135, 

25 

sys vi,dcc(lef t$(vm$,2)), 12 


sys vi. 

63. 

28 

sys vi,dec(right$(vm$,2)),13 


sys vi, 224, 

29 

vc$- ”0800” 

írem szín memória címe 

=0000-ffff 


Színkészlet bemutató 

Ha ezt a programot a 576/200-as fel¬ 
bontású grafikus képernyő bekapcsolása 
után elindítod, meglátod, hogy a VDC 
mennyi színárnyalatot tud elővarázsol¬ 
ni. Ez persze csalás. A közvetlenül egy¬ 
más mellett (egy pixelre) lévő színek 
összeolvadnak, és új árnyalatot hoznak 
létre. Ezzel a módszerrel vonalat színez¬ 
ni nem lehet, de nagyobb felületekhez 
tökéletes. 

vi=dec(”cdcc”) 

j=dec(”aa”) 

s-dccC’cc”) 

m=dec(”3840”) 


sys vi,dec(left$(vc$,2)),20 
sys vi,dec(right$(vc$,2)),21 


sys vi,dcc(”78”), 22 

sys vi, 7, 23 

rvs- 0 

ért- 0 

sv40= 32 
sys vi,(rvs*64)+(crt*32)+sv40,24 


írem char széles.(teljcs-l/kijelzett-l) 
írem char magas (kijelzett) =0—32 
írem normal/inverz képernyő =0/1 
írem char villog las-sVgyors =0/1 
írem függőleges scroll =0—32 


txt- 

atr= 

sem= 

dbl= 

sh30 


0 

1 

0 

0 


alap= 

alap= 

alap= 

alap= 

alap= 

alap== 

alap- 

alap- 

alap= 

alap- 

alap- 

alap= 

alap= 

alap- 

alap= 

alap- 

alap- 


alap- 

alap- 


alap= 

alap= 

alap= 


írem 7. char / grf -0/1 

írem 6. egyszín/többszín =0/1 

írem 5. kvazigrf. -0/1 

írem 4. 80 / 40 =0/1 

7 írem 3. —0. vízsíntes scroll -0—15 

sys vi,(txt* 128)+(atr*64)+(sem*32)+(dbl* 16)+sh30,25 
sys vi,dec(”f0”), 26 írem előtér/háttérszín egyszínű módban 

sys vi, 0, 27 írem cínmövelés minden sor után 

cm21$=”2” írem karaktermemória címe 0=0000 


alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 

alap- 


00 

08 

24 

0 

0 

79 

24 

79 

126 

80 
102 

0027 

39 

0 

25 
32 

0 


7 

2 


0 

7 

0000 


alap- 0000 


0078 

7 

0 

0 

32 

0 

1 

0 

0 

7 

OOfO 

0 

2 
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PROGRAM 


CK 



:rcm 

2=2000 



RENEW rutin 


:rem 

4=4000 



Idy #$00 


:rem 

6=6000 



Ida #$01 


:rem 

8=8000 



sta ($2d),y 


:rein 

a=a000 



jsr $4f4f 


:rem 

c=c000 



jsr $4f82 


:rcm 

d=d000 



rts 

rat= 0 

írem memória típus 

16/64 Kb=0/1 

alap= 

0 


sys vi,dcc(cm21 $+”0”)+rat* 16,28 





sys vi, 7, 

29 :rem aláhúzás sora (0=lcgalso) 

alap= 

7 


sys vi, 125, 

34 :rem dispen kezdete 


alap= 

125 


sys vi, 64, 

35 :rem dispen vege 


alap= 

64 


sys vi,dec(”5”). 

36 :rcm mcm. frissires/rasztersor 

alap= 

5 



Schmidt András 


Aszerkesztöség me^egyzése: 

A C= újság egyesületi lap, elsősorban 
tagjaink, olvasóink programjait közli, 


melyek bizonyára nem mindig tökélete¬ 
sek. Különösen áll ez a Cl 28-as anya¬ 
gokra, növel szerkesztőségünknek 


nincs ilyen gépe. így Schmidt András 
programjainak megítélése is olvasóink 
dolga. 




SHARP iQ-7000 
elektronikus zsebnotesz 

— határidőnapló; 

— telefonregiszter; 

— zsebszámológép (printer üzemmódban is); 

— szövegbeírás javítási lehetősével; 

— pontos idő a világ minden tájáról; 

— naptár 1901-től 2099-ig; 

— figyelmeztető jelzést ad időpontra, hivatalos 
és magánprogramokra; 

— illesztési lehetőség nyomható és IMB PC részére; 

— méret mm-ben (zárt állapotban) 163 x 94 x 21,5 

és mindez csak 13 200 Ft+AFA ^ 

MAGYAR NYELVŰ HASZNÁLATI UTASÍTÁS. 
Külön vásárolható hozzá: 

SHARP IQ-701A managcr kártya 
SHARP CE-50P grafikus nyomtató 
SHARP IQ-791A PCInterface 

továbbá különböző memória- és fordítókártyák 




■KERESKEDELMI KF 


Ügynöki és viszonteladói hálózatunk bővítése érdekében 

— egyetemisták, nyugdíjasok; 

— anyagbeszerzők, beruházásvezetők; 

— bolttal rendelkező szervezeti egységek 

jelentkezését várjuk. 

Jelenkezés; Dr. Góber Lajosnál 111 -20-83 
CÍMÜNK; 

KERESKEDELMI KFT. “ " 

Budapest V., Kálmán Imre u. 27. 

Telefon: 111-20-83,132-25-44,132-43-92 



KARÁCSONYI MEGLEPETÉS! AKCIÓ! KARÁCSONYI MEGLEPETÉS! 


Most vásárolja meg a COMMODORE ÚJSÁG régebbi példányait! 

Eqy-egy évfolyam 350 forintos egységáron! Egyes péidányok megrendeiése esetén is 20% kedvezmény! 

A PÖTYÖGOSZOLÓÁLAT kedvezménye: 

Ha december 31-ig iegaiább 11 programot megrendel, 
akkor az adathordozót egyesületünk INGYEN biztosítja Önnek. 

Előre elkészített lemezeink: 12 program PLUS/4-re 240 Ft, 

16 program C128-ra 320 Ft, 

20 program Cl6-ra 400 Ft, 

24 program C64-re 480 Ft, 

32 program C64-re 640 Ft. 

Mindez megrendelhető az egyesület irodájában postán vagy személyesen. 
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ÚJDONSÁGOK 

BITMASTER PLUS 

A Bítmaster olyan interfész, amelyet 
a számítógép és a nyomtató közé kell 
csatlakoztatni. Ezzel a segítséggel a 
megszokott 9 tűs nyomtatómeghajtó 
programok képesek lesznek 24 tűs gépe¬ 
ket kezelni. A Bitmaster Plus továbbfej¬ 
lesztett termék az alábbiakat kínálja a 
felhasználóknak: 

32—128 kbyte nyomtatópuffer, a 
konvertálás egyéni illesztése DIP kap¬ 
csolókkal, filigrán és intenzív nyomtatás 
közti választás, 180 és 360 dpi sűrűség 
beállítása. Találunk egy ön teszt funkci¬ 
ót, és ellenőrizhetjük a soremelést is. 
Minden funkció lekapcsolható, ameny- 
nyiben az adott program azt maga is 
megvalósítja. 

Minden eddig leszállított Bitmaster 
átszerelhető az újra. Ennek költséee 95 
márka. 

Információ: RKT, Postfach 710844, 
D—8000 München 71 


Amiga számítógépek: 

ITT AZ AMIGA 3000 

Már régóta pletykáltak róla, most 
azonban eló is rukkolt a Commodore ve¬ 
le. A cég szerint ez a számítógép „krea¬ 
tív területekre készített workstation”. 
Ezért már az árral megcélozták a vevő¬ 
ket: A rendszerért fizetendő összeg 
8000—14000 márka (modelltől és ki¬ 
építéstől függően). A felhasználó digitá¬ 
lis képfeldolgozási és Desktop Publis- 
hing feladatokra használhatja az A 
3000-rest. Ezt a gépet (hasonlóan a je¬ 
lenlegi csúcsmodellhez az A2500/30- 
hoz) nem a hái számítógépek piacára 
tervezik. 

Az első szembetűnő újdonság a mé¬ 
ret. Kisebb készüléket kell vámunk 
(úúgy felületben mint magasságban), 
mint a 2000-res modellnél. A Commo¬ 
dore két változatot kínál. Az elsőben a 
Motorola 68030-as processzora van egy 
68881-es matemati^i koprocesszor tá¬ 
mogatással, 16 MHz-cel. A drágább vál¬ 
tozatban a társ a 68882-es lesz, itt az 
órajelfrekvencia 25 MHz. Az Amiga 
30()0 1—1 Mbyte-os chip és fást memó¬ 
riával rendelkezik. Az előbbi az alapla¬ 
pon 2 Mbyte-ig bővíthető, utóbbi szin¬ 


tén belső megoldással 16 Mbyte-ra nő¬ 
het. A memóriára, a ROM-okra, az SCSI 
kontrollerre és a siótokra 32 bites adat¬ 
buszon keresztül hivatkozhatunk. 

A beépített 3 1/2 collos meghajtón 
kívül még egy drive számára van hely. 
Ide azonban egy megfelelő méretű fixle- 
mez is beszerelhető. Egy SCSI merevle¬ 
mez kontollert be is építettek az alaplap¬ 
ba. Ez 32 bites DMA (Dlirect Memory 
Access, azaz közvetlen memória hozzá¬ 
férési) hivatkozásokat tesz lehetővé. A 
beépített floppy tervezett kapacitása 50 
Mbyte. 

A beépített Enhanced Chip Set 
(ECS) segítségével például a szuper Hi- 
Res módus is m^idósítható. Az alapla¬ 
pon találunk még ezenkívül egy „Disp¬ 
lay Enhancer” is. Ez felel a monitorké- 
pert, többek között ő konvertálja az 


interlace és a remegésmentes Non—In- 
terlaced m^elnítést. A monitort ^ 23 
pólusú SubD dugasszal lehet csatlakoz¬ 
tatni, de van egy PC-VGA monitorok¬ 
hoz való 9 pólusú SubD csatlakozó is. 

Az Ami^a 3000 n^y slotot kínál. A 
panelokat vízszintesen kell csatlakoztat¬ 
ni, ezt a gép csekély magassága is indo¬ 
kolja. Két bővítcüiely AT hídkártyák 
számára készült, egy további az Amiga 
2000 videó bővítőihez. 200 kontak- 
tusú slotba például 68040-es procesz- 
szor-, vagy extrém gyors statikus tárolós 
RAM kártyát csatlakoztathatunk. Ez az 
Ulesztőhely helyettesíti azt a 86 pólusú 
processzorslotot, amelyet például az 
A2000-ben találunk. 

A komplett új hardvr mellé az új 1.4- 
es operációs rendszer változat jár. Itt a 
kezelési komforton javítottak sokat. 




AGFA-ASI, 1113 Budapest, Bartók Béla út 120. 

Kérem, rövid időn belül informáljanak az Agfa fénymásolókról. 


Vállalat/Név: 
Cím:_ 


Telefon: 


AGFA^^ 


A Nyugat-európai technológiával készült AGFA FÉNYMÁSOLÓK 
garantálják a tökéletes minőséget; a COPY-gomb megnyomásával 
automatikusan végrehajtja a kiválasztott műveleteket. 

A jól felszerelt budapesti Agfa-raktárból azonnal szállítjuk 
a kellékanyagokat és az eredeti Agfa alkatrészeket. 

És mindezt FORINTÉRT 

Ezek után mi akadálya, hagy az információs kupónt elküldje nekünk. 


Aulorisiert von Agfa-Gevaert Oes.m.b.H., Wien 
Az Agfa Wien hivatalos Képviselője 


ASIi^ 


Agfa X18 

Asztali fénymásoló 
50—200% Zoom-mal, 
gombnyomásra színest 
is másol. 


Agfa X38 

út a csúcsra. 
Színes másolás, Zoom. 
Percenként 30 másolat, 
kiépíthető 20 fiókos 
sorterral. 


Agfa X58 

Intelligens, nagy tel¬ 
jesítményű fénymásoló, 
automatikus lapadagolóval. 
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Teljesen átdolgozták a Workbench-et. A 
Puli Down menüket újrarendezték, azo¬ 
kat így könnyebb megérteni. Ezen kívül 
saját programokat is fölvehetünk a me¬ 
nüsávba. 

Az ablakokat is átalakították. Példá¬ 
ul új kapcsolókat találunk, amelyekkel 
egy nyitott ablakot maximális méretre 
nyithatunk. Ha egy képernyő nagyobb 
mint az ábrázolható fölbontás, azt nem¬ 
csak függőlegesen, de vízszintesen is el 
lehet tolni. A lemezes hivatkozások ide¬ 
jét is alaposan lerövidítették. Az új 
Workbench változatot az Amiga 500-as 
és 2000-res tulajdonosai is birtokba ve¬ 
hetik majd. 

Atari Computerek: 

AZ ATARI 
FELJÖVŐBEN 

Az Atari GmbH Raunheimbcn az 
I989-es üzleti évre 25 százalékos forga¬ 
lomnövekedésről számol be, így az 227 
milliárd márkára nőtt. A piaci nyeresé¬ 
get a cég az ST család, a Portfolió és az 
Atari PC-k nagyszámú eladására vezeti 
vissza. Például a Portfolio-ból az elmúlt 
ősszel harmincezer darabot adtak el. At¬ 
ari Computer GmbH, Postafach 1213, 
Frankfurter Strasse 89—91, D—6096 
Raunheim 

Személyi számítógépek: 

COMMODORE 

NYOMTATÓK 

HASZNÁLATA 

PC-N 

A PRN—lEC adapter lehetővé teszi, 
hc^ a Commodore csatlakozással (so¬ 


ros lEC) fölszerelt nyomtatókat egy 
IBM (vagy kompatibUis) PC standard 
párhuzamos kimenetére kössük. Az 
adapter az eltérő metszéspontok fizikai 
és elektromos ülesztését végzi, de képes 
szövegkarakterek konvertálására és ve¬ 
zérlő jelek átalakítására is. A számító¬ 
gép a Commodore printert úgy kezelhe¬ 
ti, mintha egy normál Centronics nyom¬ 
tatót csatlakoztattunk volna. 

Az adapter egy csatlakozókábelből, 
egy részletes kézikönyvből és egy meg¬ 
hajtóprogramokat tartalmazó lemezből 
áll. Az ár 69 márka. 

R. Rubel EDV, Oberweg 14a, D— 
6368 Bad Vübel 3 

High Technology: 

OPTIKAI LEMEZEK 

A Sony fejlesztése nyomán új opti¬ 
kai lemez jelent meg a piacon. Több ré¬ 
teg alkalmazásával egy olyan médium 
jött létre, amely eleddig ismeretlen pre¬ 
cizitással és megbí^atósággal 650 
Mbyte információ fogadására képes. 



Ezt az információt a lemez hosszú ideig 
képes megőrizni. Az optikai lemez sze¬ 
lén, bizmut és tellur vegyületekből áll. 
Az információ lézeres felvitelekor a 
struktúrát úgy alakítják, hogy egy kiváló 
kémiai és fizikai tulajdonságú új réteg 
keletkezőt. Ez azután a lemez szinte 
korlátlan ideig tartó tárolását teszi lehe¬ 
tővé. 

Sony Deutschland GmbH, Hugó Ec- 
kener Str. 20, D—5000 Köln 30 

IWT LEXIKON 

Az IWT Kiadó megjelentette a szá¬ 
mítógépes szakkifejezések kis lexikonét. 





Ebben a könyvben a számítógépezés leg¬ 
fontosabb címszavait, zsargonját, kife¬ 
jezéseit, az összes MS—DOS.BASIC és 
Pascal utasítást találjuk meg. Ezen kívül 
néhány ábra, táblázat (átszámítási, bil- 
Icntyűfoglaltsági, stb.) teszi teljessé a 
művet. A 280 oldalas mű ára 38 márka 
(ISBN 3—88322—258—5). 

Bernhard Bachmann, IGeincs Lexi¬ 
kon dér Computer-Fachbegriffe, IWT 
Verlag GmbH, Wendelsteinstrassc 3, 
D—8011 Vaterstetten. 

TÖRPERÖSÖK 

PARÁDÉJA 

„Törperősnek” azokat a laptop PC- 
ket nevezik, amelyek a legújabb minia- 
türizálási hullám tetején lovagolnak. 
Négy különböző gyártó is bemutatott 
Uyeneket; A Toshiba, a Gercom, a 
Husky és a Phüips. A Thosiba az új 
T52(W-ra tesz. Ebben színes LCD moni¬ 
tor van. A gépet 1990 második félévében 
szállítják az üzletekbe. All collos VGA 
display 640x480 képpontot 16 színben 
jelenít meg. A képminőség első osztályú, 
az egyes pixelek extrém kicsik 
(0.105x0.335 mm). 

A Gercom iUetve a Husky a gépük 
rendkívül kis méretére és súlyára hívják 
föl a figyelmet. A Gercom T412 csak 1.1 
kg, a Husky Hunter 16 csak 200 gram¬ 
mal nehezebb. A képernyőket tekintve a 
T5200-hoz képest kevesebbel is be kell 
érnünk. Azok ugyanis inkább egy na¬ 
gyobb zsebcomputer kijelzőjéhez, sem¬ 
mint egy VGA képernyőhöz hasonlíta¬ 
nak. 

Kicsi és kompakt a Philips PCL 101- 
ese, amelyet egy 640x200 képpontos 
LCD kijelzővel és egy 3 1/2 collos 
floppyvai szereltek fel. Ez a gép Hercu¬ 
les, CGA és MDA szabvány szerint dől- 
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gozhat, ráadásul számos integrált prog¬ 
ramot is beletettek, Toshiba Informati- 
onssysteme GmbH, Görlitzer Str. 5—7, 
D—4040 
Neuss 1 



Gercom Vertriebs GmbH, D—8192 
Geretsried 3 

Husky Computers GmbH, Poststras- 
se 15—23, rx—5000 Köln 1 

Philips GmbH, Steindamm 94, D— 
2000 Hamburg 1 

Monitorszűrő 


A Fuji új CRT monitorszűrője több 
védelmet kínál a képernyők tükröződé¬ 
sei és a kibocsátott röntgensugarak el¬ 
len. Ezt a szűrőt mindkét oldalon bevon¬ 
ták egy antireflexiós réteggel, amely a 
gyár állítása szerint a monitornál föllépő 
sugárzás 92 százalékát visszatartja. A 
védőfólia lehúzása után az ablakkeret¬ 
szerű szűrőt egy zárszerkezet rögzíti a 
képernyő elé. A lehetséges képátmérő 
30—38 cm között bármi lehet. A szűrő 
kerek 240 márkába kerül. 

Fuji Film Europe GmbH, Heesen- 
strasse 31., D-4000 Düsseldorf. 

Digicomm modem 

A Digicomm cég most egy olyan 
2400 baudos modemet kínál, amelyre 
kiadták a nyugatnémet posta úgyneve¬ 
zett ZZF engedélyét. így ez a készülék 
hivatalosan is használható a számitógé¬ 
pes rendszerek mellett. A modem a 
CCITT parancsok mellett szinte minden 
Hayes uttisítást ismer. Még az újabb 
parancsok is elérhetők. Ha a mode¬ 
met MNP opcióval rendeljük meg, úgy 
ott is használhatók a Hayes utasítások. 
Itt azonban néhányat eltávolítottak, 
hogy a “TCP 22255 AD” megfeleljen a 
nyugatnémet postai előírásolmak. A be¬ 
épített MNP5 protokoU segítségével hi¬ 
bamentes csatlakozások lehetségesek. A 
készülékhez az NSZK-ban két német 
nyelvű könyvet, hálózati tápegységet és 
egy TAE csatlakozós összekötőiábeit 
adnak. Az ár kerek 1500 márka. Digi¬ 
comm, Ruhrstrasse 4. D-4044 Kaarst 1. 
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PHILIPS 

PRINTEREK 

A Philips cég a 24 tűs NMS 1467 
(1249 márka) és az NMS 1461-esscl 
(1099 márka), valamint a 9 tűs NMS 
1439 (699 márka) és NMS 1433-assal 
(549 márka) új piacokra kíván betörni. 
A 24 tűs nyomtatókat a cég erős igény¬ 
bevételre tervezte. A'nyomtatási sebes¬ 
ség 300 eps a normál, 80 a szépírás mód¬ 
ban. Mindkét 24 tűs gép áttekinthető 


kczclőpanelon teszi lehetővé a draft 
vagy a szépírási mód közvetlen kiválasz- 
tá.sát. Az NMS 1467 az Epson LQ 1050- 
essel, az IBM Proprinter XL24-gyel és a 
NECP7-lel kompatibilis. Az NMS 1461 
esetében ez a lista az Ep.son LQ850-cst, 
az IBM Proprinter X24-cst és a NEC P6- 
ost tartalmazza. A két kilenc tűs közül 
az NMS 1439 a normál írásnál 240 cpi- 
rc, NLQ-ban 40-re képes. Mindkettő 
Epson FX és IBM Proprinter II kompa¬ 
tibilis. 

Philips GmbH, Steindamm 94, D— 
2000 Hamburg 1 



Új Wiesemann- 
katalógus 

A Wiesemann & Theiss kiadta az 
1990-re aktuális komplett katalógusát. 
A Unix számítógépek buszrendszereitől 
a C64-es nyomtató interfészig, az Ami¬ 
ga jelcrősítőtől a beépített pufferes 
nyomtatókábelig mindent megtalálunk 
a 44 színes oldalon. Ezen túlmenően 
részletes függelék adja meg az összes in¬ 
terfész norma műszaki adatait, sőt tíz 
ország ASCII táblázatát is megtalálhat¬ 
juk ott. 

A katalógust 2 márka 50-ért lehet 
megrendelni közvetlenül a Wiesemann 
& Theiss cégtől. 

Wiesemann & Theiss GmbH, Win- 
chenbachstrasse 3—5., D-5600 Wup- 
pertal 2. 

68040-es 

processzor 

Az ismert amerikai mikroprocesz- 
szor-gyártó, a Motorola, amelyet többek 
között az Amigában és az Atari ST-ben 
található 68000-res tett híressé, most 
bemutatta a legújabb termékcsaládot. A 
68040-es nemcsak az eddigi leghatéko¬ 
nyabb 32 bites processzor, de a leg¬ 
komplikáltabb és a legdrágább is. Az el¬ 
ső mintákat 800 dollárért adták el. A 
68040-es elsőként készült a 0,8 mikro¬ 


nos HCMOS (High Performance Metal- 
Oxide Silicon) technológiával. 

Információ: Motorola, Arabella- 
strasse 17, D—8000 München 81. 

Hírforrás: Blick durch die Wirt- 
schaft 90.01.18. 


SONY képlemez 

Az idei CeBIT-en mutatta be először 
a Sony a világ első, az összetevők fölvé¬ 
telének eljárásán alapuló analóg-optikai 
rendszerét, amivel a színes videóképeket 
analóg módon, a hozzátartozó hangot 
pedig digitálisan rögzíthetjük egy egy¬ 
szer fölülírható lézeres képlcmezre. A 
rendszer, amely egy vezérlő és egy vide- 
ódiskegységből áll az audió- és videóje¬ 
lek tárolásán kívül azok lejátszására is 
képes. Az új technika alkalmazási terü¬ 
lete a számítógépes grafika, az arhiválás, 
az animáció és a videóképemyők lehet¬ 
nek. A Write-Once technikával készített 
optikai lemezeknek az óriási felbontás 
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miatt nincs konkurenciájuk, ezt a 30 év¬ 
re garantált adatbiztonság csak mégin- 
kább aláhúzza. Egy képlemezre oldalan¬ 
ként 24 percnyi felvételt lehet vinni, ál¬ 
lóképekre vetítve ez 36 000 egységet je¬ 
lent. A hozzáférési idő fél másodperc 
alatt van. 

Információ: Sony Eíeutschland 

GmbH, Hogo-Eckener-Strasse 20, D— 
5000 Köln 30. 


MS-DOS A FALON 

Az MS-DOS a Microsoft Disk Ope- 
rating System szóból képzett mozaik, s 
valószínűleg ez a leginkább elterjed ope¬ 
rációs rendszer a személyi számítógépe¬ 
ket illetően. Mivel a PC-ket egyre gyak¬ 
rabban használják a mai home (házi) gé¬ 
pek helyett, az MS-DOS a kezdők és a 
gépet váltók gyakori beszédtémája. 

A müncheni Electronic Promotion 
ügynökség az M.S. Dózi comichős által 
megszemelyesített operációs rendszer 
plakátot kínál. Wemer Küstenmacher 
karikaturistának sikerült az MS-DOS 
legfontosabb parancsait egy poszterre 
vinni, ráadásul vicces és szemléletes for¬ 
mában. Aki például nem tud mit kezdeni 
az ismert DEL *.* (minden állomány 
törlése egy alkönyvtárban) paranccsal, 
elég ha rátekint M.S. Dózira, aki egy 
robbantómester képében épp a remegő 
filc-ok alatt elhelyezett dinamit gyújtó- 
szerkezetén tartja a kezét. így míg a kez¬ 
dő segítséget kap a munkájához, a profi 
jó szívvel nevethet operációs rend¬ 
szerén. A plakát 19,80 márkába kerül, s 
az alanti címen szerezhető be: Electro¬ 
nic Promotion, Gausstrasc 1, D-8000 
München 80. 





Tombol a Hurrikán! 

Minden játékos ismeri Manfred Trenz programját, a Ka- 
takist. A Rainbow Árts szoftverház munkatársa most egy új 
projekt megvaló-sításán dolgozik. Lehet, hogy ez az új játék 
krekkerkörökben máris megtalálható Magyarországon. Ne¬ 
künk sikerült egy demó változ.atot kézbevenni. 

Amit láthattunk, még a Katakis után is csodálatos volt. A 
Hurrican játékban a játékkoncepciótól kezdve a grafikán át a 
programozásig minden Manfred Trenz műve. Tizenöt szint áll 


a rendelkezésre, amelyek összesen — írd és mondd — 130 
(százJiarminc) képernyő méretűek. Ennek az “action-shoot- 
search&find-hunt-blast” játéknak (a megnevezés magától 
Manfred Trenztől származik) minden egyes szintje nyolc 
irányban mozog, s a Idlépőhelyeket mindenhol egy óriási mé¬ 
retű szörny őrzi. Némely ezek közül nagyobb, mint maga a 
látható képernyő... A grafika részei a Giger művekre (lá^ a 
Nyolcadik utas... és a Bolygó neve... filmeket) emlékeztetnek. 

Minden szinten számos meglepetés vár ránk, például pót¬ 
élet, extra fegyverek vagy plusz powcr. De a speciális hatáso¬ 
kon sem sporoltak. Találunk vízeséseket, viharjeleneteket 
(meghalhatunk például villámcsapásban is anélkül, hogy az 
ellenfelek hozzám értek volna), animált kést, kettős játékme¬ 
zőket. A Katakis ismerői szeretni fogják ezt a játékot, mert itt 
is hasonló szereplők ellen kell harcolni. Van például óriás tá¬ 
madó hal, de biokibernetikus ököl is. 

A Hurrican 

— Egy “action-shoot-search&find-hunt-Wast” játék. 

— Tizenöt szint összesen 130 képernyővel. 

— Nyolcirányú görgetés, tizenhat szín. 

— Újszerű extrafegyverek. 

— A szintvégi szörnyek néhányszor nagyobbak, mint 
a látható képernyő. 
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— Szörnyek tucatjai. 

— “Continue” funkció. 

— Higscore lista. 

— Koncepció, grafika és programozás: Manfred Trenz. 

KEZELÉSI LEÍRÁS 

A Hurrican program a 2-es portba helyezett joystickkel 
játszható. A játékos haladását a joystick nyolc mozgásiránya 
határozza meg. A fegyvereket az alábbi módon használhatjuk: 
Tűzgomb: szórt lövés/lézer. 

Tűzgomb+joystick jobta'a/balra: villám aktiválás és vezérlés. 
Tűzgomb+joystick le: aknaelhelyezés 
F7: gránátvetés. Akadály telitalálat smart-bombát ad. 
Szóközbillentyű: energiavonal-gyújtás. 

Szóköz+joystick le: a játékos pörgettyűvé változik. Ezt a 
joystick föl hatástalanítja. 

HURRICAN EXTRÁK 

Ha különböző tárgyakat fölszedünk, a Hurrican-harcos 
különböző extrákat kap. Ezek az alábbiak: 
piros golyó: szórt lövés aktiválása/kibővítése 
zöld golyó: lézer aktiválása /kibővítése, 
kék golyó: villám lehetősége, 
világoskék golyó: védőpajzs aktiválás, 
sárga P: plusz power, 
fehér G: gránátok, 
fehér M: akna. 


fehér L. vonal, 

1 Up: extra élet, 

gyémánt: bónuszpontok (100 bónusz = 1 Up). 

Utójáték: 

Legújabb információink szerint a Hurrican-játék nem lé¬ 
tezik. AÍaz a neve nem létezik. Állítólag Manfred Trenz min¬ 
dig is Turrican-nak akarta programját nevezni. Úgyhogy ha 
ezzel a névvel találkozunk, ne csodálkozzunk. Minden progra¬ 
mozónak megvan a maga baja... 
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Segítünk a karácsonyi ajándékozásban! 

Tekintse meg a 2C Áruház áitai a Commodore számítógépekhez 
ajánlott játékprogram, szakkönyv és kiegészítő berendezések széles választékát! 


Commodore 64 
1641/11 floppy 
1530 Datasette 
1230 printer 
1351 Mouse 
Joystick 

1802 Coior monitor 


AMIGA 500 
A1084S coior monitor 
3,6" külső floppy 
A620 Winchester 
612 kbyte tárbővítő 
Joystick 
1230 printer 


Áruház 

Budapest XIII., Balzac utca 35. 
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APRÓCSKÁK 


Az idén is iesz karácsonyi 


Egy ajándékajánlat: 

rövidesen megjelenik a 

NAGY JÁTÉKKÖNYV 
— Commodore 64-re 


a Computer Panoráma Kft. kiadásában 

28 szuper játék, 

s ráadásként 3 meglepetés - 
két mágneslemezen, érdekes leírással. 
Mindez egy könyvben! 

A korlátozott példányszámra való 
tekintettel 

már most adja fel megrendelését! 

A könyv és a lemezek ára: 

460+90, azaz 550 Ft. 
Megrendelhető: 
a Novotrade Számítástechnikai 
Szaküzletében 

1136 Budapest, Balzac utca 35. 

I ^ 


NAGY JÁTÉKKÖNYV — C—64-re 


MEGRENDELŐLAP 


Név;. 

Postacím; 


EGYESÜLETI TAGOK 
FÓRUMA 


C 64 


Commodore 64 + drive + 
joystick + programok + köny¬ 
vek + MAUSE (külön is). Su¬ 
gár Zoltán, 1125 Budapest, 
Óra köz 562. Telefon; 1567- 
131. 

EladóC64+1541-n + da- 
tasette + 50 lemez 88-89-90- 
es programokkal + disctartó + 
szakkönyvek. Ár: 36000 Ft. 
Roheisz Gábor, Pécs, Zója u. 
5/A. Telefon: 06-72-22-349. 

Eladó: C64 + magnó + 20 
kazetta játékokkal 1500 Ft¬ 
ért C64-hez, C128-hoz 1581- 
es drive, 3160 blokk/lemez 
2200 Ft-ért. Vasics Tamás, 
8855 Belezna, Kossuth u. 40. 

C64, floppy, magnó, 100 
lemez, 20 kazetta, 2 joy, 
könyvek, 35000 Ft. Külön is 
eladó! Lőrinc Etczsö, 1039 
Budapest, Tompa Mihály u. 

з. Telefon: 156-1889. 

Bard’, S TALE IV eladó 
C64-re. Ára: 20 Ft. Szommer 
Gábor, 7633 Pécs, Veress E. 

и. 9/b. 

Keresem C64-re az ACC 
ÓLADÉ APOLLO 18 prog¬ 
ramját, működő holdraszil- 
lással. Hódi Gyula, 2170 
Aszód, Falu járók 5/23. 

C64-es és 1541 II. floppy 
összesen 24000 Ft-ért és 
Cl28-as és 1570-es floppy 
30000 Ft-ért eladó. Horváth 
István, 3561 Felsőzsolca, Gó- 
zon L. u. 3. Telefon: 46-66- 
745. 

C64 + 1541-Il-noppy + 
magnó + programok + joy el¬ 
adó. Irányár: 45000 Ft. Hege¬ 
dűs Zsolt, 2483 Gárdony, 
Posta u. 45. 


C64-es programokat 
adok, veszek, cserélek kazet¬ 
tára (7 Ft/db). Balogh Attila, 
4031 Széchenyi 71/a. 

C64 programot cserélek 
lemezen. Listát kérek és kül¬ 
dök. Vadas Imre, 2065 Mány, 
Deák u. 38. 

Olcsón eladó C64-II. ka¬ 
zettán 400 db játékprogram¬ 
mal és 90 db márkás lemez 
tele szuperprogramokkall 
Márkus Csaba, 8900 Zalae¬ 
gerszeg, Klapka Gy. u. 6. 

C64 Mikroszámítógép In¬ 
formációs Szolgálat! 

Ifj. Fekete László, 1172 
Budapest, Petri 43. Csak le¬ 
vélben! Segítség kell? írj! C64 
segély- és cserepartner-kere¬ 
ső szolgálat. Ifj. Fekete Lász¬ 
ló, 1172 Budapest, Petri 43. 
Csak levélben! 

C64-re programokat cse¬ 
rélek és veszek. Keresem a 
„The last ninja.” Pál Zoltán, 
1032 Budapest, Sereg u. 6. 

Színvonalas játék-, demo- 
és felhasználói programok 
C64-re nagy választékban ol¬ 
csón eladók lemezen. Válasz- 
borítékért listát küldök. 
Heczeg Sándor, 6101 
Kiskunfélegyháza, Pf.: 105. 


C16 és C+4 


CpIus/4 + magnó + bot¬ 
kormány + programok + iro¬ 
dalom olcsón eladó. Danyi 
Tamás, 3231 Gyöngyössoly- 
mos. Szabadság u. 12. 

Cl6, C+4 programokat 
cserélek kazettán és lemezen. 
Szabó Béla, 3528 Miskolc, 
Fövényszer u. 32. 


Aláírás; 


A könyv ára a postaköltséget nem tartalmazza! 

ÍA kitöltött megrendelőlapot borítókban kérjük a 
fenti címre elküldeni!) 


AMIGA-hoz 3000 db, 
C64-hez 7000 db program el¬ 
adó. Gyermán Sándor, 23000 
Zrenjanin Rade Koncara 
23/V. Jugoszlávia. 


C16 és C+4-re programo¬ 
kat cserétek lemezen és ka¬ 
zettán. Cserealappal nem 
rendelkezőkkel is. Láng Atti¬ 
la, 1039 Budapest, Gyűrű u. 
28. II/6. 
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APRÓCSKÁK 


C+4-es programok cseré¬ 
je és eladása kazettán. Listát 
küldök. Nagy Gusztáv, 6032 
Nyárlőrinc, Úttörő u. 24. 


Vennék egy használt, de 
jó állapotban lévő Cl6-os 
alapgépet csatlakozó kábe¬ 
lekkel együtt. Érdeklődni le¬ 
het du. 17—20 h között. 
Schmikli Ákos, 1039 Buda¬ 
pest, Juhász Gy. u. 10. VI- 
11/79. 

Programcsere és eladás 
C+4-en. Lemezoldalas prog¬ 
ramok előnyben. Szöllősi 
László, 4033 Debrecen, Ho- 
dászi u. 7. 

MULTIPROGRAM 
C/+4-hez! Hardver- és szoft¬ 
ver-kínálat. Bekapcsolás után 
(perifériák nélkül is) azonnal 
rendelkezésre áll 30 Kbyte 
ROM-ban a felhasználó 
és/vagy általam készített 
gyakran haszjiálatos progra¬ 
mok. Pl: Szalagturbo, Mypra- 
load, Disk Monitor, egymeg- 
hajtós lemezmásoló, karak¬ 
terszerkesztő, BASIC merge 
stb. Válaszborítékban részle¬ 
tes tájékoztatást adok. Mar- 
gitai János, 2100 Gödöllő, 
Antalhegyi u. 37. 


Egyéb 

C 128-hoz keresek: Basic 
128 graphic, Booster 128, 
BASIC fordítót. Cserébe más 
felhasználói programokat 
adok. Ecker Ferenc, 5742 
Elek, Münnich F. u. 23. Tele¬ 
fon: 66-70-489. 

Eladó 256K RAM bővítő 
final carlridge, 1764-es 
RAM disk(256K) fényceru¬ 
za, Quick 3. joystick és egyéb 
tartozékok C64-hez reális 
áron. Balogh András, Tele¬ 
fon: 1-429^19, este 7 után. 

Pritnter keresek megvé¬ 
telre, vagy AICAI duplakazet¬ 
tás gyorsmásolós magnódeck 
csere-eladó! Karmazin Zol¬ 
tán, 5001 Szolnok, Pf.: 137. 

Házi számítógéphez MW 
kiegészítők nap' választékát 
kínáljuk. Válaszborítékért 
katalógust küldünk. COM- 
PUTEAM, 7400 Kaposvár. 


Keresem az EPSON- 
DELTEX 2.3 szövegszer¬ 
kesztőt. MPS 1230-as tulaj¬ 
donosokkal konzultálnék. 
Telefon: 1784-004, Pálfi Al¬ 
bert, 1195 Budapest, Batt¬ 
hyány u. 8. 

SINCLAIR ZX printert, 
64 KB bővítőt, magnót ven¬ 
nék. Jelentkezés: következő 
C=Újságban. Árral hirdesse 
meg! 

Nullkilométeres 1541-11. 
drive eladó! Fejes János, 
4621 Pényeslitke, Iskolán. 8. 

Hibás, működésképtelen 
PLUS/4-et vagy C16-ot ven¬ 
nék olcsón. Peller Imre, 4400 
Nyíregyháza, Kert u. 6. 

3,5 oktávos, dob^épes, 
183 beépített programú, va¬ 
donatúj szintetizátoromat el¬ 
adnám vagy elcserélném 
1541 floppy drive-ra. Meg¬ 
egyezés szerint. Ifj. Petrovics 
István, 1163 Budapest, Tekla 
u. 7. Telefon: 16-46-985. 

ELADÓ! Cl 16 + 64K bő¬ 
vítő + 2 darab joystick + mag¬ 
nó + 1541 floppy + progra¬ 
mok 23000 forintért. Burján 
Ferenc, 1043 Budapest, Vi¬ 
rág u. 17. Telefon: 18-97- 
320. 

PLUS64-re programokat 
cserélek és eladok (5 Ft/db) 
lemezen és kazettán. Széllé 
Csaba, 7370 Sásd, Móricz Zs. 
u. 7. 


Szeretnéd C64-re a 
STEEL THUNDERT? Küldj 
egy lemezt és én felmásolom! 
Ara 40 Ft. Balázs Dániel, 
5055 Jászladány, Vöröshad¬ 
sereg u. 38. 

Hi freaks! Ha akartok jó 
és új programokat lemezre és 
kazettára, írjatok! Több mint 
2500 programom van, ezek 
közül 300 darab 1990-es. Vá¬ 
laszborítékért listát küldök. 
Csere esetén listát kérek. Ke¬ 
resem az Action Replay 
MKV vagy MKVI cartridge 
tulajdonosok ismeretségét. 
Németh András, 9081 Győ- 
rújbarát. Veres Péter u. 23. 

Plus/4-re keresem a TEST 
DRIVE és a THE LAST NIN- 
JA programokat. Hartung 
Gábor, 6045 Ladánybene, 
Gödör állás dűlő 55. 

Keresem a RACKET 
RANGER, REVENGE, 
BARDS TALE, DRAGON 
WARS, SINBAD, OPERA- 
TION ÉS PIRATES leírását. 
Színvonalas programjaim 
vannak! Váradi Rudolf, 5300 
Karcag, Szabó J. u. 5. 

% 

Akarsz szuperprogramo¬ 
kat? Csak 3 forintért. írj és 
listát küldök. Deák Ferenc, 
1142 Budapest, Kassai tér 
19. Telefon: 25-11-607. 

SUPER GRAPHICS 
programot keresek, 1984-es 
lemezes formájút. Bármilyen 
áron! Hódos Tibor, 15-54- 
978. 


C64-re eladó 26 darab ka¬ 
zettán kb. 500 darab (900 
percnyi) 1985 és 1989 között 
gyűjtött, különféle felhasz¬ 
nálói és játékprogram. Ára: 
4950 forint. Szaszkó Péter, 
2131 Göd, Latinka u. 9. 


C64 és IBM programok 
eladása kazettán, (50 Ft): 
VENDETTA, HAMMER- 
HST, HGHTER BOMBER. 
Válaszborítékért lista! A leg¬ 
olcsóbb! Kiss Tibor, 5000 
Szolnok, Csokonai út 26. F/2. 


Eladó C64-hez és Cl28- 
hoz 1581-es 3/5 collos drive 
3160 szabad blokk! Óriási! 
Csak 2 000 forint. Vasics Ta¬ 
más, 8855 Belezna, Kossuth 
u. 40. 

ANACONDA SYSTEM! 
C64-re a legújabb program 
lemezzel együtt csak 85 
Ft/db, új DS, DD mini disz¬ 
ken. 700 lemeznyi választék! 
Oláh Lajos, 3014 Hort, Kos¬ 
suth út 147. 

ELADÓ: C128! Ár meg¬ 
egyezés szerint. Ugyanitt,el¬ 
adó C64—II + magnó + joy¬ 
stick + kazetták + szakiro¬ 
dalom. Grabant Péter, 8800 
Nagykanizsa, Alsótemető 
U.9. 

5,25 és 3,5 inches DS/DD 
lemezek eladók 350, illetve 
950 forint/doboz-tól. 

Zirczi Zoltán, Budapest 
1141, Álmos vezér park 20. 
Telefon: 16-01-243. 



Olcsóbb 

Archimedes 


Az “Anagramm Systems” most 
drasztikus — majd 25 százalékos — ár¬ 
csökkenésről adott hírt. A piacra nem¬ 


rég bevezetett Archimedes A3000 már 
csak 2490 márkába kerül. Az A310, az 
eddigi standardmodell 200 márkával 
lett olcsóbb. Az árengedmény még az 
A440/I modellre is kiterjedt, amely 4 
Mbyte RAM-mal és 60 Mbyte-os fixle- 
mezzel van fölszerelve. Ez a készülék 
9755 márkába kerül. Ez az ár majd 1300 
márkával kevesebb, mint az eddig érvé¬ 
nyes! Mostantól kezdve a rendszerhez 
nem kell külön megvenni a német nyelvű 
operációs rendszer kézikönyvét. Ugyan¬ 
is azt most a géphez adják. Az enged¬ 
ményhullám a bővítőkre is kiterjed, eze¬ 
ket 10—15 százalékkal olcsóbban kínál¬ 
ják. Anagramm Systems Hard- und 
Software, Kirchenstrasse 8., D-8031 
Wessling. 
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(Az első 199 program listáját az árdeklödök megtalálhatják 


a Commodore Ujsag 1990/5. számában a 22-23. oldalakon.) 


200 

PLUS/4 

90/1 

Ras 2 ter bűvölet 

30.- 

201 

PLUS/4 

90/1 

TOOL - 7.0 

50.- 

202 

C64 

90/1 

Óra a )<ereten 

40.- 

203 

C64 

90/1 

Mutatöpálca 

30.- 

204 

C64 

90/1 

Karaktertervozö 

40.- 

205 

C64 

90/2 

CsiIlagászat 

60.- 

206 

C64 

90/2 

Térképismeret 

30.- 

207 

C64 

90/2 

Smooth scroll 

30.- 

208 

C64 

90/2 

Fiié tester 

30.- 

209 

C64 

90/2 

Líne Tracer 

30.- 

210 

C64 

90/2 

Supervisor 

40.- 

211 

PLUS/4 

90/2 

Véletlen képcsere 

40.- 

212 

PLUS/4 

90/3 

Karaktertervezö 

50.- 

213 

C64 

90/4 

ZsoInai atiagszámitö 

30,- 

2L4 

C64 

90/4 

Labdák 

30,- 

215 

C64 

90/4 

Punkciöbi1lentyük 

40.- 

216 

C64 

90/4 

Futó fel írat 

40.- 

217 

C64 

90/4 

Jegyzettömb 

20.- 

218 

C64 

90/5 

Videofeliratozó 

40,- 

219 

C64 

90/5 

DUMP 

50.- 

220 

PLUS/4 

90/5 

Bűvös négyzet 

60.- 

221 

C64 

90/5 

BONOO 

40.- 

222 

C64 

90/6 

Videokatalógus 

50.- 

223 

C64 

90/5 

Datakészitö 

40.- 

224 

Cl 28 

90/6 

Cartridge szimulátor 

60.- 

225 

C128 

90/6 

Double charset 

30.- 

226 

PLUS/4 

90/7-8 

Hatos LOTTO 

30.- 

227 

PLUS/4 

90/7-0 

BIT-MAP 

30.- 

228 

C64 

90/7-0 

GEOS BOOT MAKER 

30.- 

229 

C64 

90/7-6 

Screon editor 

40.- 

230 

C64 

90/7-8 

Szekvenciális file üst 

30.- 

231 

C64 

90/7-8 

Edítorbövitö 

60.- 

232 

C64 

90/7-0 

Kockapóker 

60.- 

233 

C64 

90/7-8 

Lemezbúvész 

40.- 

234 

C64 

90/7-8 

Szuper autostart 

30.- 

235 

C64 

90/7-8 

Sípoló billentyűk 

20,- 

236 

PLUS/4 

90/9 

Dírectory print 

40.- 

237 

PLUS/4 

90/9 

Órarend 

60.- 

238 

PLUS/4 

90/10 

Nyelvi gyakorló 

50.- 

239 

C64 

90/10 

Eprom szerkesztő 

30.- 

240 

C64 

90/10 

LED indikátor 

30.- 

241 

PLUS/4 

90/10 

Öroknaptár 

50.- 

242 

C64 

90/11 

Funkcíóbi1lentyük 

30.- 

243 

C64 

90/11 

Formaprint 

30,- 

244 

C64 

90/11 

Csíkos képernyő 

30.- 

245 

C64 

90/11 

Életjáték 

40,- 

246 

C64 

90/11 

Videózó 

60.- 

247 

C64 

90/11 

SEJT 64 

80.- 

248 

C64 

90/11 

Betukirakó 

60.- 

249 

C128 

90/11 

Input rutin 

50.- 

250 

C64 

90/11 

Dupla karakterek 

80.- 

251 

C64 

90/12 

SPRITE PEEPER 

40.- 

252 

C64 

90/12 

SPRITE 

30.- 

253 

PLUS/4 

90/12 

Malom 

00.- 


A Plus/4 gépi nyelvű 
programjainak tárolása 

Az 1630—1771 memóriacímeket beszédprogramoknak 
tervezték. Mivel ezt a területet szinte sohasem használjuk erre 
a célra, gépi nyelvű rövid programokat helyezhetünk el itt. A 
BASIC-től védve van, az nem fér hozzá, ezenkívül használatá¬ 
val nem foglalunk el memóríaterületet a BASIC-programok- 
tól. 

Legyünk azonban óvatosak, nehogy az 1771 cím után is 
írjunk, mert a BASIC veremtára itt kezdődik! 

A HARCOS ÚTJA 
A „BUSHIDO” 

Távol-keleti harci művészetet kínál a Firebird a „Bushido, 
The Way of The Warrior” című játékban. Egy szamuráj ké¬ 
pében számtalan veszélyt kell leküzdcnünk. Az ehhez szüksé¬ 
ges fegyverek és képességek megszerzéséhez a harcosnak egy 
erődítmény különböző részeit kell végigjárnia. Vigyázni kell 
az ellenfelekkel, mert könnyen úgy járhatunk, hogy „pihenés 
céljából vissza kell vonulni néhány hónapra a bázisra”. A ze¬ 
nei aláfestés és a 3D grafika teszi vonzóvá ezt a játékot. 

Bushido, gyártó; Firebird, ár: 34,95 márka (kazetta), 44,95 
márka (lemez), forgalmazó: Rushware, Bruchweg 128—132., 
D-4044 Kaarst 2. 


EGYESÜLET 



Kérem, hogy a Commodore Újság legközelebbi számában 
jelenjen meg a következő szövegű apróhirdetés: 

(minden kockába egy betűt írjon) 



Tagsági szám: 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ- 
GŐSZOLGÁLAT-tól: 


PROGRAM SORSZÁMA 

ÁRA 

1 - u 



m*- 

2. 




LU'- 

3. |_ 


LU'- F' 

4. 




LU'- 

5. 




LU'-'^^ 

6. 




LU'- 

7. 



LU'- 

8. 



LU'- Ft 

9. 




LU'- Ft 

összesen: 



db 1 1 1 1 Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Ft/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

POSTAköltség (25 Ft) 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

ÖSSZESEN: 

A megrendelő neve: . 

Címe:.. 
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HARDVER 






t: 


A C64 LEMEZEI 


..TwayJwtrte 



1. táblázat: A szektorfölosztás 

A 36—70-es trackek csak 

az 1571 -es floppynál vannak meg! 


Csodálkoznánk-e azon, ha egy adat¬ 
rekord 0 blokk hosszú lenne, vagy ha egy 
lemezen 2000 szabad blokkot találnánk? 
Ezeket a dolgokat könnyen megvalósít¬ 
hatjuk mi is egy kis program és a szük¬ 
séges alapismereték segítségével. 

Egy lemezzel ugyanis több mindent 
meg lehet csinálni, mint azt első pillan¬ 
tásra gondolnánk. így például meg lehet 
változtatni annak nevét, vagy a tarta¬ 
lomjegyzéken végezhetünk el szépítő cé¬ 
lú kozjnetikázásokat. 

Mindezekhez azonban először is is¬ 
mernünk kell azt, hogyan épül fel a le¬ 
mez. Azt már valószínűleg tudjuk, hogy 
egy normál C64-es diszk 35 tracket tar¬ 
talmaz. Bizonyos gyorstöltők ugyan át¬ 
alakítják a lemezt 40 trackesre, de most 
ezzel itt nem szükséges foglalkoznunk. 
Csak azokra a módosításolaa térünk ki 
külön, amelyek az 1571-est (70 track) 
érintik. Összességében kevés eltérést (le¬ 
számítva a tracüzám különbözőségét) 
láthatunk. Sajnos az egyes trackekben a 
szektorok száma nem azonos. Ehhez 
nézzük át az 1. táblázatot. Ügyeljünk a 
későbbi programozásnál arra, hogy míg 
a trackek számozása egyessel, addig a 
szektoroké nullával kezdődik. Alapvető¬ 
en minden szektor felépítése megegye¬ 
zik. Mindegyikben 256 byte-ot találunk. 
Ezek közül az első kettő a szektorok 
összekapcsolására szolgál. Ez alól a sza¬ 
bály alól csak a 1570/71 -es 1. track 0- 
dik szektora képez a C128-asnál kivé¬ 
telt. Az ugyanis a különMző programok 
boot szektora. Az 1541/70/71-esnél egy 
további olyan szektor van, ahol az első 
két byte nem a szektorláncolást szolgál¬ 
ja. Ez a 18. track 0. szektora, ahol a le- 
mczioglaltsági térkép áll. Ez a lemez 
egyik legfonto.sabb blokkja. Nézzük meg 
itt is a felépítését a 2. táblázatban. 

Mielőtt azonban egy lemezj'.el tetszés 
szerinti manipulációkat végezhetnénk, 
tudnunk kell azt is, hogyan épül fel egy 
directory szektor. Ott lehet ugyanis a 
legjobban és leghatásosabban végrehaj¬ 
tani a változtatásokat. Ehhez nézzük 
meg a 3. táblázatot. A directory tartal¬ 
mának felépítését a 4. táblázatiján talál¬ 
juk. Ezeknek az ismereteknek a birtoká¬ 
ban most már képesek vagyunk a leme¬ 
zen található adatok módosítá.sára. 
Legyünk azonban elővigyázatosak! Ne a 
programlemezünkkel vagy más fontos 
lemezzel, főleg ne egy eredeti gyári 
programlemezzel kezdjünk kísérletezni! 
Vegyünk elő erre a célra egy olyan le¬ 
mezt, amelyet már nem haszjiálunk, 
vagy amelynek adatait nyugodtan le le¬ 
het törölni. Sajnos nem mindenki ren¬ 
delkezik lemezes monitorral. A Byte- 
change program segítségével (amelyet a 


mellékelt listában találhatunk meg) az 
egyes byte-okat a lemezen viszonylag 
egyszerűen meg tudjuk változtatni. Elő¬ 
ször a track, majd a szektor számát, vé¬ 
gül pedig a változtatandó byte-ot kell 
mej^adnunk. A program ezután a képer¬ 
nyőn megjeleníti a byte eredeti tartal¬ 
mát. Ezután kell beadnunk az új értéket. 
Ha mégsem kívánunk változtatni, a 
megjelent értéket kell újra beírnunk. 

A következőkben egy példa kapcsán 
ismertetjük a program használatát. Té¬ 
telezzük fel, hogy a lemez nevében sze¬ 
retnénk egy byte-ot módosítani. Ez a 2. 
táblázat szerint a 18-as track 0-s szekto- 


A trackek szektorokra osztása 


Trackek 

sorszáma 

Szektorok 

száma 

1-től 17-ig 
18-tól 24-ig 
25-től 30-ig 
31-től 35-ig 

21 (0-tól 20-ig) 

19 (0-tól 18-ig) 

18 (0-tól 17-ig) 

17 (0-tól 16-ig) 

36-tól 52-ig 
53-tól 59-ig 
60-tól 65-ig 
66-tól 70-ig 

21 (0-tól 20-ig) 

19 (0-tól 18-ig) 

18 (0-tól 17-ig) 

17 (0-tól 16-ig) 


2. táblázat: A lemezfoglaltsági térkép 

A BAM a 18-as track nulladik szektorában áll. Az 1571-esnél a térkép második 
része az 53. trackban található! 

Az 1641/70/71-ES BAM BLOKK FELÉPÍTÉSE 


BYTE 
0 és 1 

2 

3 

4—143 

144—159 

160—161 

162—163 

164 

165 

166 


FUNKCIÓ 


Elméletileg: a tartalom első szektorának láncolása 
(Linkpointer). 

Gyakorlatilag: nincs hatása. A 18-as track 1-cs szektora 
lesz elvben a tartalom első szektora. 

Formátumjelzés: ,A”. További információkat a szöveg¬ 
ben találhatunk erről. 

Azt jelzi, hogy a lemez egy- vagy kétoldalasán formatált. 
Az 1541-es ezt nem veszi figyelembe, csak az 1571-es 
ismeri fel. 

A lemez tulajdonképpeni BAM-ja. Itt van rögzítve, hogy 
melyik szektor szabad és melyik foglalt. 

Lemeznév: 16 karakter hosszúságú lehet. Ha a név ennél 
rövidebb, akkor a 160-as ASCII kóddal (SHIFT-SPACE) 
töltődik fel. 

Kettő üres byte, amelyek a 160-as ASCII kódot (SHIFT- 
SPACE) tartalmazzák. 

A lemez ID-je. 

Üres byte, amely a 160-as ASCII kódot (SHIFT-SPACE) 
tartalmazza. 

Elméletileg: a floppy operációs rendszeréhez tartozó ver¬ 
ziószám. 

Gyakorlatilag: az 1540-es, az 1541-es, az 1570-es és az 
1571-es 5.1/4-es floppyknál ez a szám elvben 2, míg az 
1581-es 3.1/3-as floppynál elvben 3. 

A formátumjelzésnél hasonló a helyzet, mint a verzió¬ 
számnál. Az 1571 -es és az 1541 -es formátuma különbözik 
ugyan az 1541 -esétől, jelölésük azonban egyezik:,A”. Az 
1581-es esetén a jctöi&: „B”. 
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167—169 Három, a 160-as ASQI kódol tartalmazó byte. 

170—220 NuUabyte-ok; bármivel fel lehet őket tölteni, ugyanis 

nincs semmilyen szerepük. 

221—255 Itt különbség van az 1541-esésaz 1571-esfloppyk között. 

Az elsőnél ezeknek a byte-oknak nincs meghatározott cél¬ 
juk. Tetszőlegesen felhasználhatók. A 1571-es azonban itt 
a második oldalon lévő szabad szektorok számát tárolja. 
Ennek segítségével nagyon gyorsan meg lehet határozni a 
szabad szektorok számát. 


3. táblázat: A directory szektor 

Ügyeljünk arra, hogy a directCMy bejegyzés nem 32, hanem csak 30 byte-ot tartalmaz! 
A DIRECTORY SZEKTOR FELOSZTÁSA 


BYTE FUNKQÓ 

0 és 1 A tartalom következő szektorával történő láncolására szolgál. 

2 — 31 Az első bejegyzés a directoryban. Felépítését a 4. táblázaton 

ismertetjük. 

32 és 33 Két kihasználatlan byte. Ezeket a floppy DOS-sza nem értékeli, 

mert a nyolc directory-bejegyzés egyikénél ez a két byte hiányzik. 
A további bejegyzések ide csatlakoznak. Külön azonban ezek 
nincsenek feltüntetve. Végül röviden bemutatjuk, hogyan 
végződik a szektor 

224 — 255 A directory nyolcadik jegyzéke. 


4. táblázat: Egy directory bejegyzés 

A GEOS-ban néhány funkciónak más a jelentése. A GEOS lemezeknél tehát aján¬ 
latos jobban odafigyelnünk! 

EGY DIRECTORY JEGYZÉK FELÉPÍTÉSE 


BYTE ÉRTÉK FUNKCIÓ 


0 


Füe típusa: Ez a byte bit orientált. Ez azt jelenti, 
hogy adott bithez adott funkció tartozik. A 0—3 
bitek az állomány típusának rögzítésére szolgálnak. 

0 DEL: Törölt fUe. Az ilyen bejegyzések általában nem 

jelennek meg a directoryban. 

1 SEQ: Szekvenciális fUe. 

2 PRG: Program fiié. Valószínűleg ezzel találkozunk a 

leggyakrabban a lemezeken. 

3 USR: User fiié. Felépítése hasonló a szekvenciális állo¬ 

mányokéhoz. 

4 REL: Relatív fiié. 

5CBM: Ez az alje^zékre utaló jelzés csak az 158l-es 

floppynál létezik. Itt csak a teljesség kedvéért em¬ 
lítjük meg. 

6: A fiié írásvédettségi státuszát jelzi. Ha ez a bit 

foglalt, akkor az állomány nem törölhető, vagy 
módosítható. 
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rában található. Láthatjuk továbbá, 
hogy az a 144—159. byte-okat foglalja 
el. Tegyük fel, ho^ ebben a bizonyos 
névben az első betűt akarjuk módosíta¬ 
ni. Ez a 144-es byte-ban van. A Byte- 
change elindítása után adjuk be tehát a 
következő értékeket: 

Track; 18, Szektor: 0, Pozíció: 144 

A program erre ki fog adni e^ érté¬ 
ket, amely megegyezik a file-nev első 
betűjének karakterkódjával. írjuk be 
most annak a betűnek a kódját, amelyet 
a névben látni szeretnénk. Ha ezután be- 
töltjük a tartalomjegyzéket, nem ta¬ 
pasztalunk semmiféle változást. Ennek 
az a magyarázata, hogy az 1541 -es azt a 
szektort, amelyben az állomány neve ta¬ 
lálható, mindig a saját tárolójában tart¬ 
ja. A lemezen tehát csak akkor fog vál¬ 
tozás történni, ha a floppy ezt a szektort 
újra beolvassa. Adjuk ki tehát az 
OPENl,8,15, •‘r*:CLOSEl utasítást, 
amellyel inicializáljuk a lemezmeghaj¬ 
tót. Az illető szektor ekkor újra beolva¬ 
sásra kerül. A LOAD''$",8,l parancs 
után már az igazi (a megváltoztatott) le¬ 
meznevet fogjuk kapni. 

Ebben a szektorban azonban még to¬ 
vábbi dolgokat is me| tudunk változtat¬ 
ni. így mód van például a 3-as byte-ban 
a formátum jelölés más, (magasabb) ér¬ 
tékre való átírására. Tartsuk azonban 
szem előtt, hogy ha egyszer egy lemezen 
ezt a byte-ot átírtuk, akkor ott többé 
semmilyen változtatást nem lehel végez¬ 
ni, nem lehet rá írni. Vajon mi ennek a 
titokzatos dolognak a magyarázata? 
Nos, ha a 18. trackban a 0-dik szektor¬ 
ban a 3-as byte-ot átírjuk, akkor a 
floppy úgy fogja kezelni a lemezt, mint¬ 
ha az más DOS-ban íródott volna. Ezért 
letilt minden írási műveletet. Ez a vál¬ 
toztatás is, hasonlóan az előzőhöz, csak 
azután fejti ki hatását, ha a szektort is¬ 
mételten (például egy inicializálással) 
beolvastatjuk a floppy pufferbe. Na per¬ 
sze azért ezt a módosítást is vissza lehet 
csinálni. 

Valószínűleg a lemezt — figyelmez¬ 
tetésünk ellenére — a fönti módon már 
levédtük fölülírás ellen. Ez azonban 
most nem lényeges, mivel a következő 
példánk bemutatásához úgyis egy üres 
lemezje lesz szükségünk. Helyezzük te¬ 
hát a floppyba az esetleg a fönti utasí¬ 
tással írásvédetté tett, vagy akár egy má¬ 
sik lemezt, és formatáljuk meg. A BAM- 
ban végrehajtott változtatások ugyanis 
ekkor jobban láthatóvá válnsüc. 

Mielőtt az olyan kijelzéseket, mint a 
“20(X) block free” létrehoznánk, meg 
kell ismerkednünk a BAM felépítésével. 
Ehhez nézzük át az 5. táblázatot. Az 1— 
3. byte-oknál minden bit egy-egy szek¬ 
tort jelent. Ha a bit értéke 0, úgy a hoz¬ 
zátartozó szektor vagy nem létezik, vagy 
foglalt. Ha a bit értéke 1, úgy a szektor 
szabad, azaz „használható”. A BAM be¬ 
jegyzések nullás byte-ja az 1,2,3-as 
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7: Jelzi, hogy az állomány szabályszerűen le van-e zár¬ 

va. Ha a füe írása közben hiba keletkezik, akkor ez 
a bit törlődik. További információk a szövegben. 

1 és 2 Az állomány első szektorának track- és szektor¬ 

száma. 

3—18 A tulajdonképpeni file-név. 

19—20 Relatív fiié: az első Side-Sector-Block-ok track- 

és szektorszáma. Más típusú állományoknál ez a 
hely nincs kihasználva. 

21 Relatív fiié: az adatkészlet hossza. Más típusú ál¬ 

lományoknál ez a hely kihasználatlan. 

22—25 Kihasználatlan byte-ok. 

26 és 27 Ha egy filc-t a ©-utasítással felülírtunk, tárolja a 

track- és szektorszámot. 

28 és 29 Az állomány felhasznált blokkjainak száma. 


5. táblázat: A BAM bejegyzés 

Ügyeljünk az egyes bitekre! 

A BAM EGY BEJEGYZÉSE 


BYTE 

BIT 

FUNKCIÓ 

0 

0- 

—7 Szabad szektorok száma trackenként 

1 

7 

A track nulladik szektora. 


6 

A track első szektora 


6 

A track hetedik szektora. 

2 

7 

A track nyolcadik szektora. 


Ó 

A track tizenötödik szektora. 

3 

7 

A track tizenhatodik szektora. 


6 

A track tizenhetedik szektora (nem minden tracknél létezik). 


í 

A track huszonkettedik szektora (az 1541/1571-eseknél). 


0 

A track huszonharmadik szektora (szektorok nincsenek). 


Programlista: A Bytechange 

Ennek a segítségével módosíthatjuk a lemezen az egyes byte-ok értékét. 


byte-okban taláható foglalt bitek össze¬ 
gét adja. A “blocks free” számító rutin 
ezeket figyeli. Itt a következő a teendő: 
a Bytechange segítségével módosítsuk a 
18. track 0-adik szektorának 4. byte-ját 
255-re. A szektorszám számítása ettől 
kezdve nem lesz pontos. Ezért .aztán a 


lemezmeghajtó a tartalomjegyzékben a 
“898 Blocks free” feliratot fogja kiadni 
(664 — 21+255). A szabad szektoroknak 
ilyen módon történő összeadásával min¬ 
den 0 és 8925 közé eső számot be tu¬ 
dunk állítani. Ebben a játszadozásban 
azonban a floppy nem sokáig hajlandó 


részt venni. Tároljuk a Bytechange-et 
egyetlenegyszer erre a lemezre. Látni 
fogjuk azt, hogy megjelenik a “Dir Er- 
ror” hibajelzés. Ez azt jelenti, hogy az 
ilyen lemezekre nem tudunk többé ada¬ 
tokat írni! Ismét újra kell tehát forma- 
tálnunk a lemezünket? Hála istennek 
nem. Egy ilyen változtatás után elegen¬ 
dő egy Validate utasítás is: 

OPEN 1,8,15,”V":CLOSE 1 

A C128-nál a dolog még egyszerűbb. 
Egyszerűen a COLLECT utasítást kell 
beadnunk. A lemczállapot ekkor újra 
helyreáll, a BAM visszarendeződik. Ez¬ 
után ismét lehetőségünk lesz ott progra¬ 
mokat tárolnunk, vagy valamilyen mó¬ 
dosítást végeznünk. 

ManipuSácIóK 
a directoryban 

A lemez nevének módosításáról már 
beszéltünk. Különösen hatásosak a le¬ 
mez ID-jével végzett változtatások. De 
ügyeljünk arra, hop' miközben a 18. 
track 0-dik szektorban módosítjuk az 
ID byte-ot, mást ne változtassunk meg. 
Az „igazi” ID-t, amely minden szektor 
headerében (blokkfej) megtalálható, ez¬ 
zel a módszerrel nem tudjuk átírni. A 
változtatandó byte-okat (a 162-edik és 
az azt követő) a 2. táblázatban találjuk 
meg. 

De ne csak a két ID byte-ot írjuk át! 
Ez az apróság egy másik ÍD-vel való for- 
matálással is elérhető. Az azonban már 
meglepetést fog okozni, ha ID-nk egy¬ 
szerre csak öt számjegyet fog tartalmaz¬ 
ni. Ehhez az ID után álló három byte-ot 
kell felhasználnunk. A 165—166-os 
byte-okban található formátumjelzés 
(csakúgy, mint az ID) csupán a tartalom- 
jegyzékben szerepel. írjuk tehát át a 
162—166-os byte-okat. 

Foglalkoz.zunk most azokkal az egye¬ 
di változtatásokkal is, amelyeket a tar¬ 
talomjegyzékben még végezhetünk. Eh¬ 
hez nézzük át a 3. táblázatot. Ott megis¬ 
merhetjük az állományok elhelyez¬ 
kedését a directoryban. A negyedik táb¬ 
lázatban pedig megfigyelhetjük az egyes 
bejegyzések felépítést a tartalomjegy¬ 
zéken belül. Mielőtt azonban nekilát¬ 
nánk annak, hogy az egyes byte-okat a 
directoryban megváltoztassuk, mini¬ 
mum egy olyan programnak a lemezün¬ 
kön kell lennie, amire többé nincs szük¬ 
ségünk. Mielőtt módosítunk egy bejegy¬ 
zést, számolnunk is kell. Vigyáznunk 
kell arra, h<^ a tartalomje^zékben egy 
fiié első bejegyzése a bloídc z-es byte-ja. 
Ebben a szektorban minden további fi- 
le-nál pedig 32-t kell a pozícióhoz hoz¬ 
záadnunk. 

A tulajdonképpeni pozíciót tehát et¬ 
től az összegtől és a 4. táblázatban meg¬ 
adott értékből kell kiszámolnunk. Vi- 
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gyük be például a következő értékeket (a 
program a Bytechange): 18,0,2. 

Erre a 130-as szám jelenik meg. Ez a 
bekapcsolt 7. bitből (értéke: 128), és a 
2-es kódból áll. Utóbbi a „PRG” szót je¬ 
löli a Commodore DOS-ban. Tegyük fel, 
hogy a programot véletlen törlés ellen 
védeni akarjuk. Ehhez a 6. bitet kell be¬ 
kapcsolnunk (értéke: 64). Számoljuk hát 
ki a helyes értéket: 130+M-194. Ezt kell 
tehát uj adatként a tartalomjegyzékbe 
írnunk. 

Az ezt követő b^te-ok azt adják meg, 
melyik trackbcn es melyik szektorban 
kezdődik az állomány. ígérjük meg, 
ho^ ezt a két byte-ot csak akkor változ¬ 
tatjuk meg, ha vagy pontos ismeretekkel 
rendelkezünk a lemezstruktúrákról, 
vap' ha a bevitelt csak megjegyzé.snck 
szánjuk a tartalomjegyzékben. Változ¬ 


tassuk hát meg a tracket 18-ra, a szek¬ 
tort pedig 0-ra. Ezután többé nem tu¬ 
dunk hozzáférni a tárolt file-hoz. Pró¬ 
báljuk például behívni az illető 
állományt, mire azt fogjuk tapasztalni, 
hogy automatikusan betöltődik a tarta¬ 
lomjegyzék a lemezen tárolt formában. 
Ezt természetesen nem kell feltétlenül 
így csinálnunk. Változtassuk inkább az 
állomány típusát “DEL”-re. Ilyen jelle¬ 
gű file-t nem tudunk betölteni. Ez a be¬ 
vitel azonban még nem illeszkedik töké¬ 
letesen a tartalomjegyzékbe. Megmarad 
ott ugyanis (értelmetlenül) a hosszmeg¬ 
adás. Változtassuk ezért a bejegyzés 28- 
as és 29-es byte-ját 0-ra. Prc»ramunk 
ezek után a directoryban a DEL meg¬ 
jegyzéssel 0 blokkos hosszúsággal fog 
szerepelni. Igen ám, de a szabad szekto¬ 
rok száma egy program starttrackjének 


KÖNYVEK 


és startszektorának változtatása után 
nem fog stimmelni. Használjuk ezért 
(csak) ezen a lemezen a következő utasí¬ 
tást: OPENl,8,15,'’V":CLOSEl 

Ha mindent jól csináltunk, akkor ez¬ 
után a lemezen ismét 664 szabad blokk 
lesz, valamint ott áll a DEL feliratunk is 
0 blokk file-hosszúsággal. 

A fenti ismeretek birtokában a leme¬ 
zen most már minden elképzelhető ma¬ 
nipulációt el tudunk végezni. Ha ezeket 
a változtatásokat ügyesen elhelyezjzük a 
tartalomjegyzékben, még a profikat is 
csodálatra fogjuk késztetni. így meg 
tudjuk tenni, hogy a programnevet úgy 
írjuk át, hogy a név az idézőjelen kívül 
álljon, vagy egy lemez ID-jénél több 
mint öt karaktert használjunk. Rajta te¬ 
hát, rohamra! 

Gelencsér Kálmán 



110 open 15,8,IS 
120 open 5,8,5,"#'* 

125 ínput"trackszái<n" ;t 
127 inpufszektor'* ;s 

129 input"byteszám";b 

130 print#15,"u1";5;0;t;5 
140 print#15,"b-p’';5;b 
150 get#5,a# 

155 a^=a^+chr^<0> 

160 pr int "régi : "asc <a:$) ; 
165 input"új";a 
170 print#15,"b-p";5;b 
180 print#15,chr^(a) 

190 print#15,"u2",5,0,t,s 
200 closeS 
210 closelS 


Honyek — Rácz — 


:rem parancscsatorna nyitdsa 
;rem adatcsatorna nyitása 
:rem tracksorszám megadása 
:rem szektorsorszám megadása 
:rem a pozíció adat <melyik byte?) 
:rem egy blokk olvasása 
;rem a puffermutató beállítása 
:rem a byte beolvasása 
;rem egy C64-es hiba kikerülése 
:rem a régi byte kiadása 
:rem az üj byte beadása 
:rem a puffe»"mutató beállítása 
:rem az új érték beírása 
:rem a pu-ffertartalom beírása 
:rem az adatcsatorna zárása 
rrem a parancscsatorna zárása 


o 

o 

o 

o 

o 


Tasnádí — Varga: 

Fizika — 

Számítástechnika 
Eiektromágnesség, 
Fénytan, Atomfizika 



A Sulikomp sorozat III. kötete mind 
tartalmi, mind módszertani szempont¬ 
ból új megoldásokat követel. Közérthető 
nyelven, érdekes olvasmányokkal kiegé¬ 
szítve csak a természettudományos mű¬ 
veltséghez nélkülözhetetlen törzsanya¬ 
got írják le a szerzők, könnyen érthetővé 
léve a relativitáselméleti és atomfizikai 
részeket is. A kötet ismerteti a modern 
fizikai eredményeket, sőt bepillantást 
enged a jövő lehetőségeibe is. 

Felöleli az elektromágnesség, az op¬ 
tika, az atomfizika, a relativitáselmélet 
és a csillagászat fontos területeit. Az 
egyes fejezetekhez C64 gépre készült 
memü-rendszerű programok is készül¬ 
tek. 

A könyv segíthet a jelenlegi középis¬ 
kolai tanítási módszerek megváltoztatá¬ 
sában, ha.sznára lehet tanárnak, diáknak 
egyaránt. 

Ára: 149 Ft 
Megjelené.s: 1990 


Homonnay P.: 

Angol — magyar 

számítástechnikai 

szótár 


A hozjzávetőlegesen 3000 szót tartal¬ 
mazó szótár az angol nyelvet nem isme¬ 
rő számítógép-használóknak nyújt ko¬ 
moly segít.séget. Nemcsak a számítás- 
technikai szakkifejezések, hanem a 
munka közben előforduló angol szavak 
magyar megfelelőit is megtalálhatjuk a 
szótárban. 

Ára: 79 Ft 
Megjelent: 1989 
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200 forintos 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes vásárlás 
esetén a Kopl-Kernél 
Budapest V., Kálmán Imre u. 27. 

Budapest XI., Bajmóci u, 11—13. 

Telefon: 132-2544,132-4342,111-2083 

Érvényes: 1990. december 31. 


MAKROVILÁG 

utazási iroda 

Beváltható 

utazás megrendelése esetén 

az Ollói úti főirodában az alábbiak szerint: 

5 000 Ft-lg — 200 Ft kedvezmény 

10 000 Ft-lg — 400 Ft kedvezmérry 

20 000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény 

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény 
Csoportok jelentkezése esetén további 
kedvezményekről az Irodában lehet tárgyalni 
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60 Ft-OS 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén a 2C 
áruházban XIII., Balzac u. 35. 
és a Művelt Nép 

vidéki boltjaiban működő 2C sarkokban. 


Érvényes: 1991. Január 31. 
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60 Ft-OS 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén az 
APISZ szaküzleteiben 
XI., Budafoki út 7. 

Vili., Szigony u. 15. 

Érvényes: 1991. március 31. 




Reklámkedvezmény! 

A 2C Áruház a karácsonyi vásár ideje alatt szakkönyvei, 
hardver-kiegészítői, valamint szoftvertermékei közül 
a következő engedményeket ajánlja fel az egyesületi tagok részére: 

1000 Ft feletti vásárlás esetén 10 %-kal 
5000—10000 Ft közötti vásárlás esetén 
20 %-kal olcsóbban vásárolhatnak 


Az Országos Commodore Egyesület új szolgáltatásai: 


ve—20 memóriabővítés 3—27 kbyte-os: 

C—16,C— 116 memóriájának bővítése 64 kbyte-ra: 

C—16 belső 16 kbyte-os EPFIOM bővítés: 

C—16 belső 32 kbyte-os EPROM bővítés: 

C—16 belső 8 kbyte-os SOFT—ROM: 

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység 
párhuzamosítása: 

+4 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása: 
C—16,C—116,+4 külső EPROM 
és/vagy SOFT—ROM nnodul: 


Kiépítéstől függő 
3500 Ft 
1450 Ft 
2900 Ft 
2800 Ft 

3200 Ft 
1450 Ft 

Kiépítéstől függő. 


Az EPROM-ba hozott programokat vagy a már kész programmenük valamelyikét 
építjük be (bekapcsoláskor és RÉSÉT-kor menüvel jelentkezik, kikapcsoláskor nem 
törl(Wik). A SOFT—ROM tetszőleges EPROM menü futtatására alkalmas (RESET-kor 
menüvel jelentkezik, kikapcsoláskor törlődik). 

A párhuzamosított lemezegységhez jár egy lemezoldalnyi speciális program, me¬ 
lyek az új lehetőséget kihasználják (20-szoros gyorstörlő, 15 rnásodperces lemezol- 
dal-másoló stb.). 

A fenti bővítések megrendelhetőek az O.C.E. irodájában a pötyögőszolgálat nap¬ 
jain 17—19 óra között. Árainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 


A Fotoelektronik-Novotrade KFT. az alább felsorolt szervizeiben 
mindenféle szervizszolgáltatás munkadíjából 10 % kedvezményt ad 
az egyesületi tagoknak. 


Kedvezményt nyújtó szen/lzeink: 

1053 Budapest, Magyar u. 12—14 
1083 Budapest, Szigony u. 9. 

1191 Budapest, Gábor Á. sétány 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. 

4034 Debrecen, Holló L. u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. u. 37. 

6724 Szeged, Csongrádi sugárút 76. 
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. 

8000 Székesfehérvár, Széchenyi u. 15/a. 
9700 Szombathely, Szalonok u. 31. 
Felvevőhelyek: 

9024 Győr, Babits M. 75. 

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3. 


Telefon: 117-3551 
Telefon: 134-3153 
Telefon: 127-4763 
Telefon: 46-17-011 
Telefon: 52-32-863 
Telefon: 66-27-195 
Telefon: 62-13-377 
Telefon: 72-11-812 
Telefon: 22-12-711 
Telefon: 94-13-419 



Telefon: 76—23—720 


Igazolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesületi Igazolvánnyal. 
A kedvezmény többször Is igénybe vehető. 
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RÉGI GÉPE ÁRÁT LEVONJUK AZ ÚJ ÁRÁBÓL! 
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1088 Budapest, 
Rákóczi út 25. 
Telefon: 1-182-972 
1-381-139 
Telefax: 1-182-972 
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► Trading Company 


6000 Kecskemét, 
Március 16. u. 14. 
Telefon: 06/76/47-626 
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Ara: 48 Ft 



















